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;| slamo quasi... non sentite già lo scampanellìo, le ci 
i di Frank Sinatra e Dean Martin, l'odore del panettone e la I 
etocità con cu! passano i giorni di vacanza? No, non è an- 1 
ora Natale, e potete accorgervene guardando gli scaffali K 
ei negozi di software che ancora non traboccano né dan- 1 
o segni di crollare da un momento all'altro sotto 11 peso di R 
I cassetta e floppy disk. 
I Ma dato che noi di Zzap! — per deformazione professlona- \ 
il Natale lo sentiamo già nell'aria, avevamo voglia di J 
1 farvi qualche regalo: Il primo lo avete trovato In questo ni 
I mero, e qui slamo tutti convinti che su molte pareti san 
I stati già attaccati del poster di Doublé Dragon. GII altri r< 
I gali verranno man mano, non temete. 
Per quanto riguarda le novità che si affacciano fra le pagine I 
della vostra rivista di videogiochl, avrete già certamente Sj 
notato l'espressione scanzonata della simpaticissima Katl 4 
ca, la nostra nuova collaboratrice della redazione In- 1 
glese: come si dice, recensore che va (JR), recensorefssa?) y 
.-iene... e Kati arriva direttamente dalla redazione di I 
Crash, la rivista Inglese dedicata allo Spectrum. Benvenuta, I 
Katie! 

Bene, prima di lasciarvi alla lettura di questo numero di No- j 
vembre, voglio solo farvi notare la presenza di una i 
rubrica di notizie (The Word) e le pagine del Top Secret de- j 
dicate ai vostri lavori giunti in redazione: anche queste co- 1 
se fanno parte della nostra nuova campagna di rinnova-) 

splace solo di non aver potuto Inserire alcuna recen- 
ì per la famiglia Atari a 8-blt, come promesso nello I 
50 numero: ma non temete, perché adesso II software H 
è arrivato, e se non siamo riusciti ad Inserire una pagina di ^ 
recensioni In questo numero, certamente ne Inseriremo^' 
due sul prossimo. Buona lettura. 

Bonaventura DI Bello 
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u CAPS o SHiFT tOCK ette sa. li 

Commodore hi annuncino, in proceda ma, 

-no i pnmi US era — •»-» "••»■ ™ 

arti ««hi o Tho 



■tali incompaibii ce 



2} Canal 



fender, non preoccupatevi, ed e proprio que- 
sto il bello. Rirr-runner e ir dona del gioco so- 
aio. con tocchi <f desse «xelleni, hu> 
elese (ma mi. nella «strania serietà 

le'Perché creare irame assurde, ingiocsbrli, 

idi complessi qua ndo si possono ita* 

vecchi occhi rendendoli insti?!? (AAa- 
ytì Pacland o anici) 

«e troppo p'snci Leggete MC? Bene. 



allora togate, su Playwodd la recenHor» di 
Capone. Kjjtj «brulé, ma premiata e stu- 

Riguardo a Mission Imp. 2, non vi apre ette si 
stia irtaiviando la «ai? Si continua a rifare 
gi «essi gioctvi, e anche gì stessi l*n (Se** 
Ci Po** 5. Rocky 4, flambo 3, FTaritasm 2|. 

itMUriH 




Non paiamo poi dolio bef- 

B'oWPteSerii(nurjwr/m»rJi3,i". 
Ouiief diiartw eh* il uo 12S e ixenpubk 



mctoosnm. otti ma ti» Iu0mo u tu» » 

Prica de cimi a tondo sii deprimo numero in 

appreSi™ itoti tyKhf Zm Pa*n I 

coirne minime — eoi ai accia mandalo uria 
nomila al nostro ecSepa ef i" ' 
et ofecfti, non rj ramperà» 



e modo di *ej gui in ttdizkmo si «mane un 

oiaco in rfjosicr». 

A proposito di flirorumer (per caio sei aréni- 
Stordì eh» runa questi 
1 M k fiatimi paoare, 

eftfj nntfmaatàttm cte i «siMerB » 

tudper', ma vanne i parlare t colora che 
«pendono fc 12.000 tv per giocare, f efecor- 
so e appunto questo: tu tltfrmì che noi siamo 

eetec' nW «cent ma perni proprio che i ri- 
getti apendane 12.000 He por comprare un 
concerto titoeefieo? qppure i rideogiocerori 
ItM denarwlem- 
mr* ragawnoere filu- 

U <* comprai» ?erji o /Chef*, oilF 



che compralo, e sinceramente dopo treno vi- 
sti citpassaa li vegli dt NosoAggàra'. 

fliguar* al discorso del fcfon."' * dei seguiti 
non riesco proprio a capir!* elogi flinruirw » 
criteri Incossi* Mission I? fluirne che Im- 
postole Missón II ttntnnam non * un clone 



ire evu^are per effim ina ruggurt ansi 

eomptairà. Pensi forse che oSi pai e> 




«Medeliiam 

de reoton' oppure H dire-ori e un oasan. 
o anchepepoi), pensando che la ars diW- 

*Hn fMtàTtSoTmS» (non chiTluM? 




CHE ASPETTI / 

Regala finalmente il DRIVE al tuo C* 64 o al tuo AMIGA ! 



• COMPATIBILE col 1541 • ROBUSTO 

mobile SCHERMATO antidisturbo 

• GARANZIA totale (ricambi e mano 
d'opera) • Libretto di ISTRUZIONI 
in italiano • Dischetto OMAGGIO 
con programmi e copiatori TURBO. 

Alcuni prezzi dal nostro listino: 

• Commodore C E 64 Lire 299.000 

• Drive Commodore 1541 Lire 349.000 

• itr/r, t 500 con Drive e Mouse Lire 849.000 

• Adattatore Telematico Commodore (compreso 
abbonamento gratuito Videotel) Lire 99.000 



Drive CIRCE per AMIGA 



PUNTO VENDITA AL PUBBLICO: 

CIRCE Electronics s.r.l. 

V.le Fulvio Testi, 219 «20162 MILANO 

Tel. 02/6427410 




• UltraCOMPATTO • Mobile in METALLO 
• Meccanica GIAPPONESE • Presa PASSANTE per 

collegare più Drives in serie * Tempo di ACCESSO 3ms 

• AFFIDABILISSIMO (v«li Cummorlore Computer Club W 55) 




i giochi preteriti tono i < 
cri» rispondono ila un 



NO' ctoni li pii 

■ni a om ri» flimrynner 4 belto 
perche;'- -49Ì»maoY/}r/enoeraooive- 
na fuori cor, fa s/oria cria hrpossbte Missktn 
linone originate perchè ti /mia to' ampia» 

• ; programmi ORK/nH- 
~e ho lanciato contro gli 

DDBttBm per- 



la kteraptor, non J con 

. r » ito cara;..- 

» «ufloslo cnt giocare i Rùnmnnr - 

Ornar Giana Sisters, pregamo (furo; ed u 
m panioairet frinii* mi notili 'cbchatti t ri- 
pescar» f UH 'OfSnhr a Mi* Sros. . 
Di conseguenza, giunti laccami la recen- 
sione dì un goal eh» cotti 25000 In prete- 

essere tim copia spudorati d un classico 
cri» magari I ferrare gi posa»*, e lami ri 
sparmianì I sotó per quaicoJefro dip» uro- 

me» Ki Nafo Assaui. Coup» ami anobi 
ponto inni in baio gli aspetti formulivi dei- 
nttutwm sociale tre subordnai in un con- 
ato ci» J oioco rasra ara sehìlezia spacca- 
pysòck. Spam? 

Un'ut*™ cosa: sia i> ci» il efrenore siamo 
tni dì psicologa, sociologie e «sofie oc- 



I SEPOLCRI (no, di Foscolo, Inoilrl) 
««.PASSATO) 



, . Sur»' 

H<J«I ionie lilo dì umorismo tra lo righe cne 
avo™ Imo di Zzapl un. lirista unica ad Miri- 
alala, mah reali si trattavi sempre di im- 
pressioni, lodante si. ma in qualche modo imi- 
ta: si tartara di spiegare quasi» 'eégersis- 
znne' con remissione eli alcune nibriche o del 
fumarlo, o p« semplicemente con k lempre 

Tuttavia, perii, la spiegazione non stava tutti in 
queste afférmazioni, ma era il qualcosa di più 
impreceftbìle, di elfimero; I cambiamento veni- 
va awiftta sempre, leggendo fn le righe, gV 
rando le pagine, persino guardando la rivista 

tonerà pula stessa mista dei vip Giry Fsrr- 

n, RE. AB, BMW. 

ai quesfiiSmo periodo, ' " 

correre ai noan" vitali 



della rote intani legnando rediorale mi ero 



^ '•' 



no coi quelle Inglesi, ai lampi delie medaglie 
(foro italiane' urtale In copertina (Head Over 
toels. che recensione!). Ma ni sbagliavo... In- 



, e cioè te tacce dei recensori che 



Jerché. perdiana, non gii 
..... ne evidenziale il nome i 
ailempidlTheLastNiriairl 
For» non In Miti 

Bignal ria (diritto di! 

Con questo — '■ J ' "'— ' 

augun con e. ., 

Conte Marascnelli Christian, 



«'?.'? Uà peréndirìnóra, 
derecebiè serio! La conoscale quella del jo- 
ystick eh»,., r», non ci san», font dovrem- 
mo provar» con le otmletu ilustraa,*) to- 
nare tVKht noi nella Iota separa di coloro 
che hanno tentato di imitaie la Settimana Eu 

ìacotu, Crrtnin, capisco k Ina Vani N* 
oca' (mi sono additai commosso, ma forse 
e slaro perù morte Delma collega addette al 
a rubri» doto posta), m Uni toner presente 
che rasparti delia rivista e ambito di molti 
mesi (assai prima del ambio di redazione), e 
questo non e dipeso dal redattori tofani S» 
s/oW'roi'mpasB'diquelfinoBefi GaryPtn- 
ri Juien Bona// e Slave Jan» (passali turi e 
tre a Commodore User. I dìtgnzlatill ti tono 
sosituiì Paul Gàno% Gonion Houghton t — 
di questo .numero - Km 

con d slesso stile dei km Ire colleglli: non 
tàmomkM Meloni noi redattori! Oltrtlutlo It 
stessa rivista hi sitilo leu mTtttzbM ingle- 
se) urta lem ma graduale t— ' — 



4t4 Olì Rad Rìcino, 

Ltzer Tig, e in questi 

CU, Potrei Pyramids, Nera Assiu* Cause, 

Inoltie tatuiamo tomi sul tempo conia ne- 
sumuom'dPxttorriatTingietconrindl 




tv e sma urti nostri decisioni poo% non e 
né une mtdagia doro né un gioco aldo, t 
aempfceraerw 100%), e infine per UMS (re- 
oersto dai' notai coitoti mia vacci* Ht> 
itme italiana) ti i tramo e -ridentemente <S 
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^Ora aperti al pubblico! 

ri validi Natale 1 , 
188Ù orticoli a disposizione! 
Wferte speciali! Tante sorprese!! 
&1 
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IT'S YOUR ONLY DEFENCE 




IT'S I1ECHANICAL 



IT'S BIOLOGICA!. 



TEST 

SINBAD 

AND THE THRONE OF THE FALCON 

Cinemaware/Mirrorsoft, Cbm64/128., disco £ 29.000. 

* Il nuovo, spettacolare successo della Clnemaware dopo II fallimento 'a S-blt* di Three stooges 







, a ficcare in u 
sco doppia faccia 1 
aio ben di Dio - i 
venta l'idea di 
versione su cassetta (per for- 
tuna quelli della Clnemaware 
non tanno simili stronzate). 
Ho visto anche la versione 
15-Bi! (su Alari ST) e devo di- 
re che quella C64 è persino 
migliore, tanto nella grafica 
che nella giocabllllà. Se riu- 
scite a non far caso alla ca- 
renza di strategia e — qual- 
che volta — alla ripetitività di 
alcuni sotto-giochi (e non do- 
vrebbe essere tanto difficile, 
visto che sarete impegnati In 
ben altre faccende), Sinbad 
diventerà presto uno dei vo- 
stri giochi preferiti. 



fori WNlee 
folti CI ui rtto 
flpìu Qhoti . 

f^cr* dà 1 



£l a fi larari j 




C h alalia, i 




Ofenos 
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UÈ 


rìRisis 


nt' T ^B Iftll 
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[m ?m 


Ù 



Alloro tu Hi quel vecchi film di 
Slmbad - sapete, quelli con 
quei grossi mostri con sei te- 
ste e quel pazzeschi effetti 
speciali - e la Cmemaware ha 
perfettamente ricreato quell'a- 
tmosfera nostalgica. SInbad 
sembra Clark Gable quando 
salta atleticamente da una 
piattaforma all'altra nella se- 

3 nenia in cui viene Ingoiato 
a un crepaccio! CI sono dal- 
le ovvie (imitazioni alla con- 
versazione che potete avere 
con I personaggi del gioco, 
ma la complessità generale 
del gioco ripaga completa- 
mente di questo. MI avrebbe 
fatto piacere che fossero sta- 
le fornite un pò più vite per le 



al Genio, Sinbai 
sola), perchè è v_ ._. 
stidioso morire per 

dopo» 

Del resto, la carat- 



Era orai Finalmente un gioco come si deve! SATTOF ha un'lnf 
nlta (beh... mezza Infinità) di situazioni di gioco, sono aneti 
realizzate bene. La grafica è al massimi livelli mai visti per u 
64 (ma forse anche in senso generale), Il sonoro è perfetta mer 
te adatto all'azione e tutta la trama regge dannatamente beni 
Il wargame è semplice ma Infido al punto giusto, e - a dlfferenz_ 
di DOTC - la difficolta generale è abbastanza alta da richiedere I 
di partite prima chejjuscìate a liberare II califfo. 



PRESENTAZIONE 92% 

Molta documentazione ci 
sempre, ma la complessità dal II 
gioco viene rapidamente aggi- I 
' I sistema di controllo || 

GRÀFICA 98% 

Bisogna vederlo per cr 
SONORO 80% 



APPETIBILITÀ' 84% 

scinati da una simile grafica 
un tale spessore di gioco? 
LONGEVITÀ' 85% 
jn sacco di azione che 
)d essere semplice da e 



e fa di 
SATTOF un vero gioco per I 

GLOBALE 95% 

Avventura, azione, grafica, stra- I 
tegia... SATTOF dovrebbe inte- I 




TEST 

rCYBERNOTEFÌI 

I HEWSON, C64/128 cass, £12.000/dìsco £15.000; Spectr./Amst, eass.£1 8.000 
• L'avvincente, esplosivo ed impegnativo seguito di Cybernoid della Hewson 



scalena veramente 
partite sarete veramente 
pace con il mondo. Con 

che cybernoid Ifsia un gioco f ' 
" ,i ed alieni 



Yeah! Spacca, rompi, blasta! Questo gi 

i 



-ìtuper cominciare, ci 

• .,: .. 

lasso capita di rilassarsi 
conto di avere distrutto un nemico solo per avi 
ma ancora più potente che si trovava al suo int 
solutamente mal, bisogna rilassarsi entrand_ 
Molto spesso, la nuova sezione è la e 
orribile creatura pronta a sciogliere la vostra na 1 ._ 
appare. Se vi pi . provale Cybemi 




o che sarebbe . 

tare un segui 
Cybemoid, ,ms questo secon- 
do capitolo è veramente otti- 
mo! La grafica, ad esemplo - 
qua si parla di effetti galattici 
e super animazione! Come di- 
, ce sempre mio papà, è suffl- 
cenlea toglierli il fiato. tVowl 



La rr 



e II gioì 



è penetrante come quella 
di cybemoid, ma quando l'a- 
vete sentita un paio di volle vi 



&&&te&0@t8KS&m8@ss* 



^mm 
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PRESENTAZIONE 89% 

Menu iniziale comprensibile 
con scelta fra musica ed ef- 
fetti sonori e tasti ridefinibili. 
GRAFICA 94% 
Animata brillantemente e 
piena di dettagli incredìbili - 
anche meglio del Cybemoid 
originale! 
SONORO 88% 

i colonna sonora niente 
male (anche se non all'al- 
tezza della prima, secondo 
noi) ed alcuni effetti adatti a 
creare una certa atmosfera, 
APPETIBILITÀ' 80% 
Difficile entrarci perchè tutto 
i è addosso sin dall'inìzio. 
LONGEVITÀ* 93% 
i sacco di azione esplosi- 
i apposta per gli appassio- 
ni dell'Ultraviolenza. 
GLOBALE 91% 

Non sappiamo dirvi se ci sia { 

piaciuto di più questo o l'ori- 
ginale, ma considerato che 
il primo era fantastico... 
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alamus; C64 cass. £n.p., disco £n.p,; 


Cyberdine Systems 
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tremanica, ma un voto medio- 
cre causato dalla stupidità dello 
schema di gioco (comunque 

lantastico sul piano della grafi- 
ca}. Detto questo, vi consiglia- 
mo di prendere molto indicati- 

colleghi su quello che sembra 


^-J 


~T5 fHflr 






un ottimo prodotto ma ricade 


■ ~t 


k ma di parlarvi del gio- 
f co, dobbiamo tare una 
importante precisazio- 
ni coloro che hanno acqui- 
Hawkeye dopo la nostra 
maone, la Re- 
me si è fatta incantare dai 
ghi inglesi. Purtroppo, nel 
urre la recensione prove- 
e dal Regno Unito, i nostri 
■: fono tali: 
gire il latto che il gioco fos- 
ubblìcato da una casa mol- 




rDopo aver detto nella recensione di Salamander che secon doli 
1 me Delta era stalo II miglior shoot 'em up progressivo, Il seguito 11 
di Delta arriva sulle scene a spaziare la concorrenza. La grafica II 
di Armalyte à veramente Incredibile, e probabilmente presenta 11 II 
miglior uso delle ombre mai visto su di un 64, Lo scrolllng è prò- Il 
clso, gli sprites ed II fondale colorali e la quantità di sprites sul- Il 
lo schermo Incredibile. Sparare per la prima volta con la secon- Il 
da Super Arma vi farà sobbalzare sulla sedia, e non vi potete Im- Il 
maglnare l'entusiasmo dei recensori quando abbiamo vapori*- Il 
zalo 20 alleni in una botta sola! Per quanto riguarda la struttura 1 
di gioco... 

Tutto quello che posso dire è che è brillante. Sto cercando di 1 
fare In fretta a scrivere questo riquadro per poter tornare a g lo- 1 
care! Fate tuli! un grosso applauso alla gente della Cyberdyne 1 
Systems per aver fatto un simile debutto. A quando II loro pros- 1 
simo gioco? 


to sui voti delia pagella di 
keye. Il gioco, a nostro pa- 
non merita nessuna me- 
a doro né il parallelo con 
erator latto gscks 
0/ ìi gioco è arrivato a rivi- 
ià pubblicata - sulla base 


di Hawkeye. A buon ìntenditor... 

Dopo che le forze Damoclas di- 
strussero il perfido khanato di 
Hsilf, la zona di sp, 
ta come Delta diventò un'area 
perduta invasa dai resti di centi- 
naia di astronavi distrutta. 1 pochi 


ritornati con storie di carcasse 
con tenenti manufatti alieni te- 
cnologicamente avanzatissimi. 
Molte persone considerano que- 
sta storie alla stregua di leggen- 
de, ma un uomo è sicuro della 
loro realtà. Dopo un crollo della 
Borsa Spaziale particolarmente 


pwemm* 


piloti avventuratisi nel Delta sono 


grave Woodward, il presidente 
di una megaindustria terrestre. 


-. 7* Uff 


■ andò al più vicino bar con l'in- 
: tenzione di annegare i suoi di- 
spiaceri nell'alcool. Tre gotti 
ittici dopo, si ritrovò im- 
| provvisamente a parlare con un 
ubriacone la cui lingua era stata 
evidentemente "lubrificata" dai 
troppi bicchieri Era un ex-mem- 
bro della Damocles, che era sla- 
to passato alla corte marziale ed 

■ .:■ . 
le sue abitudini "al eoo lidi e". Sì. 


^ — 


k6ING?Qa r—- 


i Sii 

^l — I—I 


diceva, anche lui era stato 
Delta ed aveva visto le ca 

fesa robotizzato che rmpe 
ogni genere di saccheggio. 
Poi l'uomo aveva fatto uno 
no ghigno ed aveva tirato 
un cilindro metallico da so 
suo impermeabile unto. Qut 

l'unico pezzo di tecnologia' 
liana che fosse mai stato r 
tato dal Delta. Woodward a 
avuto notizia dei tesori, ed 
che se i drink s avevano da 
pò fatto il loro effetto, era an 
abbastanza sobrio da ca 
che quella poteva esser 
chiave alla nsoluzione dei 
biami finanziari della ditta. C 
prò un altro drink all'uomo 
piano che non poteva fallire. 


idi- 

Hsif- 
aor- 

Jìre 



fHo vlstoalcunl sparatutto niente maio sul 64 negli ultimi tempi, 1 
I ma Armalyte è senz'altro II migliore. Ogni minima parie del alo- j 
co è cosi rifinita che vi spinge veramente a giocare per vedere 
che cosa vi aspetta. Graficamente Armalyte e Incredibilmente 
I buono, con lavori a livello di arte per quanto riguarda sia gli 
sprltes che il fondale. Anche gli schemi di gioco sono di uno 
standard molto alto sia che si giochi da soli con una navicella 
controllala via radio che In modo "doublé". Fra l'altro mi è pia- 

I eluto II modo In cui il gioco diventi molto competitivo quando 

II il gioca In due contai 

alleni ed I bonus ed esseri 
__ ja migliore è giocarlo ce 
Armalyte 6 brillante, e gli appass 

! vrebbero lasciarselo scappare. 



e perfetto: la grafica è I 
i migliori cha abbia mal f 
| visto sul 64, non solo per l't 

1 con cui è stala usata su II 

I schermo - la combinazione t 

inqui etante metallo co nleon- 



quegli alieni sullo schermo - 
aggiungeteli ad uno scenarlo 
pieno dì detriti e penserete di 
non riuscire a sopravvivere! 
Se poi pensavate che gli alle- 
ni fossero fatti bene, dovete 
aspettare a vedere quelli di fi- 
ne livello - alcuni di essi van- 
no al di là del credibile. Tutto 
Il gioco è pieno di tocchi da 
maestro come l'evocativa co- 
lonna sonora di Marlin Wal- 
ker o il comportamento Intel- 
ligente di certi alieni; la colli- 
sione fra sprltes è perfelta - 
avete appena to spazio per 
fare certe manovre, e dovete I 
essere del piloti provetti. Non I 



I esperienze definitive per 64! 



-^4pf*f«; 
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PRESENTAZIONE 91% 
Le opzioni comprendono due 
giocatori in simulatane^, uno 
con una navetta radiocon frolla- 
ta, la scelta della Super Arma, 
lo scrolling o meno delle stelle. 


; , 


Probabiolmente la migliore mai 
vista in un gioco di questo ge- 

SONOR0 81% 

Bella musica di Martin Walker 

nello schermo dei titoli e ottimi 




APPETIBILITÀ- 95% 


l 


vi conquistano subito. 
LONGEVITÀ' 93% 







EMLYN HUGHES 
INTERNATIONAL 
SOCCER 

Audiogenic; C64 cass. £18.000, disco £25.000; 
La migliore simulazione calcistica mal prodotta 




Quando vedete per lo prime 
volle girare questo program- 
me, è facile che lo scambiate 
per II vecchio Internationale 
Soccer della Commodore, me 



i grafica "edilizia" (per_... 

rtta di grossi mattoni, NdT) 

i una struttura di 



cata. L'Incredibile numero di 
opzioni rendo II gioco pazze- 
scamente flessibile ed assi- 
cura parecchie partite sul filo 
del rasoio prima che soprag- 
giunga la noia. A differenza di 
certe altre simulazioni di cal- 
cio, tutte quelle opzioni non 
rallentano razione e non ne- 
cessitano di linee, Indicatori e 
lucette varie per Indicare le 
(orza del calcio od altre cose. 
Dopo qualche partita il mete 
do di comando piuttosto 
complicato diventa quasi 
umano, ed In man che non si 
dica vi troverete a fare spetta- 



jtll aspet- 



I acrobazie. Stiamo tutti aspet- 
I tendo II Micro Soccer della 
I Sensible, ma dovrà essere 
le qualcosa di gron- 



può dire di questo gioco A ohe lo potete T 

usare a qualsiasi livello. Se non vi sentite particolarmente abili ™ 
per quanto riguarda la strategia, potete limitarvi ad azionare II 
■' — ' gioco. Se Invece volete darvi a 

più vasto che abbia mai visto. Non è semplicemente le 
presentazione che è valida - per quanto II programma sia gioca- Il 
buissimo e si noti subito II tempo perso a disegnarne ogni ce- II 

rslterlstloa. Anche il «onoro, al quale (ad esaere gr * — - -' " 

può dire siano state dedicate quantità Incredlbli i_. ... 
contribuisce a create una certa atmosfera. E' fantastico sentire 
la folla trattenere II respiro mentre vi avvicinate alla porta... e il- 
rare un grosso sospiro quando beccate una traversai Con tutte 1 
le simulazioni economiche che sono uscite sul mercato in que- 
sii ultimi tempi, è un vero piacere vedere un prodotto tanto pro- 
fessionale. 



jO di quelli che pensavano che l'Inlemellonal 

I della Commodore fosse l'ultima parola nel campo delle simula- 
I zionl sportive, EHIS supera di parecchie lunghezze sia quello 
1 ihe Matchday II a causa della sua Incredibile glocebtlttà. Frega- 
avene della grafica - non è 11 massimo della vita, come vedete 
lalle foto - e Iregatevene pure del pochi effetti sonori che, quan- 
io appaiono, sono molto poco professionali - l'azione è fantasti- 
ci Sono disponibili tutte le mosse concepibili da mente umana, 
i quando riuscite a raggiungere la porta avversarla vi sentite 
raramente fieri di voi stessi! Se la grafica ed II sonoro fossero 
itati un pò più rifiniti sarei stato tentato di dargli una medaglia 
l'oro, ma anche cosi si tratta della mlglor simulazione strategi- 
ca mal scritta per II 641 Tutto II movimento è estremamente reafl- 
ttlco, ed II gioco tiene persino conto delle deviazioni alla traiet- 
I (orla della palla causala dal pali e dalla traversa. Non esito a rac- 
comandare questo programma a lutti gli appassionati di calcio, 
"'--io di che divertirsi nel sei giorni tra una doenlea e 



PRESENTAZIONE 98% 

Una vastissima sarie di opzii 

vi permette di ricontigurare il gio- Il 

co in ogni sua parte. 

GRAFICA 69% 

Veloce e p[ recisa, ma mare 

di definizione. 

SONORO 28% 

Begli effetti -folla" ma ni 



LONGEVITÀ' 96% 

...Il divertimento è assicurato per II 

il resto della vostra vita o giù di II 

GLOBALE 90% 

Semplicemente il miglior gioco di II 
calcio pubblicato per il 64 



STREET SPORT SOCCER 



[e l'assenza dall'arbitro 
dal campo di gioco tutti i falli ven- 
gono regolarmente puniti da un 
ilcio di rigore e sono compresi 
i fuorigioco dei giocatori 



;r umili origini, inizian- 
sra per le strade. E' la 
tti i grandi campioni da 




r .jprlo ora, Il 
football potrebbe 
portare a ricordi abbastanza 
■piacevoli (ricordiamo che le 
squadre inglesi sono state 
escluse dalle competizioni eu- 
ropee a causa delta violenza 
dal toro teppisti N.d.R.). Non 
preoccupatevi comunque, — 

che »e Street Sport Soccer i 

lioco calcistico da strada ab- 
taatanza antlcovenzlonale 
nella forma, non è assoluta- 
mente violatilo ma anzi molto 
divariente, specialmente se 
□locato insieme ad un amico. 
Non si tratta di una vera e pro- 
pria simulazione sportiva non 



-.,-.; •_! 






tattiche, ma 

del resto era questa la si 
tenzlone? La presentazione, 
come sempre nei giochi della 
Epyx, è eccellente, a comin- 
ciare dal lancio della monetina 
che decide II calcio d'Inizio, e 

di simulazioni calcistiche pol- 
le dare un'occhiata anche a 
questo, credo ohe ne valga la 



Johann Cnjyff a Pelè a Marado- 
na; non è stato invece cosi par 
Paul Glancèy, che infatti non è di- 



Bene, proprio ora abbiamo deciso 



questo propositi 

terialt di origine 



un pò) o p 
stradina pt 



della partita, dopodicti 



Premendo il pulsa 
con il joystick ri tasi 



nfquali colpi di te 

atte a spezzare la 

: - - questo pi 




io capitatisi 

ti di Sii: 

o sbucare fuori come I funghi o 



che se non proprio sull'onda del giochi 

Non è un brutto gioco In effetti, ma devo aire cne aopo u naie- 
boli mi aspetlavo qualcosa di più di un altro calcio alla Internetlo- 
nal Soccer abbastanza Incolore. Gli sprltes piccoli e cubeltosl 
non sono mollo ben definiti. I fondali Invece sono disegnati ab- 
bastanza bene e rendono bene t'Idea de! sobborgo — "- 
non aarebbe stalo meglio curerà di più II gt — 
esemplo del gol ben realizzati con la palla che 
invece dì passare II tempo a disegnare macchini» o uno * «»« 
varie sullo sfondo. Dal punto di vista della giocatali ile è abbastan- 
za Interessante, e riproduce abbastanza bene l'atmosfera che 
caatterlzza I giochi calcistici, ma la varietà è nettamente al di sot- 
to degli «landard Epyx, 



>, mettendo ad 



T La piccole squadra di quartiere si prepara a disputare un Incontro davanti 




deogloi 
morirei 



svegliato una mattina in preda 
- gravi crisi d'identili e, cam- 
lato il proprio nome In MCP, 
vrà detto: "Vi metterò al vi- 
deogiochi «portivi finché non 
" smanettando". Que- 



s quantità di giochi 



In questi ultimi tempi. Una 
"— one perle di questi vengo- 
proprlo dalla Épyx, che si e 
buttata au una massiccia pro- 
duzione di giochi sportivi en- 



ei gioco, »e non potè- 

ouona sotto casa con gli ami- 
ci polete anche farlo comoda- 
mente seduti davanti al vostro 
computer. Non è richiesta al- 
cuna particolare conoscenza 
o abilità, bisogna sempllce- 



vlene trascurato l'aspetto del 
gioco di squadra, insomma 
proprio come fosse vero. 
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FOXX FIGHTS BACK 



■tìfe 



Image Works, per C64, casa. £13.000, disco E25.000 



M- 
ha rio ' 






dei problemi 

ria ricordato pi 

ma volta di rifornire la di- 
carattere pigro 
« pacioccone non lo rende parti- 
colarmente entusiasta della cosa. 
Così, dopo aver tirato fuori la sua 
vecchia pistola, Foxx si allontana 
per lo scenario a scrollino, orìz- 

gnor Kilimajaro, chiedendosi per- 
chè mai abbia sposato una tipa 
simile, che non si riesce ad ac- 
contentare di zuppe in scatola e 




Tanto pi 

e una di quelli r „ 
tona terribilmente seriosa che 
non riescono a sopportare gli 
scherzi, lasciate perdere quf 
' gioco: cacciare galline "' 



pira conigli e p 

zo agli occhi r 
sicuramente. L 



achlp- 



lendidam 

a. OK, questo 
Il gioco che vi 
>er anni di so- 



quanti più generi alimentari possi- 
bili, cominciando con mele per 
passare poi a torte e salsiccia. Le 



gli viene particolarmente utile 
quando è il momento di incontra- 
re gli altri pericoli del gioco, Que- 




tutti I nostri grafici erano 
vederne, appunto, la grafica. Anche se «tele qui 
nere di persone che visita periodicamente I ni 
di scherzi per cercar* cose come una tuta da g< 
conoscerete difflclmente qualcosa di più ridicolo dei cani ci 
e delle galline che svolazzano In giro... facendo quello che fa nor- 
malmente una gallina. Il sonoro si adatta perfettamente al tono 
del gioco e la struttura di gioco nella quale dovete raccogliere 
oggetti e trovare scorciatole è di quel genero antiquato ma sem- 
pre valido che place a me. Comprandolo oggi probabilmente non 
lo giocherete tra un anno, ma chi se ne frega delta longevità 
quando avete una Intera fattoria di stupidi animali da messa- 



li ciclisti 



T II nostro eroe (turbo 



da caccia... 




TEST 



il gioco spara piano e poco ac 
ratamente, cosi è un'ottima idea 
cercare armi più utili - coma ad 
esempio una mitragliatrice M 16. 
Quando Foxx viene or'" '" 



ie colpito, cer- 
ata dalla lun- 



Fortu natamente per lui. Foxx puà 
recuperare le proprie forze en- 

di coniglio e pollai 



tanto con un gio- 
co del 64 dai 
tempi di Star Pa- 
wsl Chiunque 
non rida vedendo la proprie 
volpe Inseguita da una b — '- 
di beagle» fonatici che pe 
no con le orecchie al \ 
non deve avere proprio 
lun senso detl'humou 

grafica non è pazzescan 

incredibile, ma rende molto 



le della vo 



nel confronti di cani e 
stessa ani 

o animale ad un maniaco 
elle sparatorie è ottima. CI 



cogliere oggetii, evitare 
ci - ma II modo In cui 
presentati {ed alcuni tocchi 



PRESENTAZIONE 79% 

Il "fialonometro" è un perlai 
esempio dei tocchi umoristici 
sparsi per tutto il gioco. 
GRAFICA 83% 
Sprites simpatici in stile "ì 

ling adeguatamente rurali. 
SONORO 74% 
Un lungo mix di musichette 
adeguatamente sceme e f 
tiene. 

APPETIBILITA'81% 
La struttura di gioco umoi 
e la grafica colorala appassio- 
nano sin dal momento r 
aprite la confezione. 
LONGEVITÀ" 71% 
Non molto vario, ma riesce ad 
essere divertente anche dopo 
qualche partita. 
GLOBALE 79% 
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NATO ASSAULT COURSE 




precedente record, oppui 
Uno dei quattro 

•— -,u\ foglie!! 




dei pun- 
gioco contiene persino 

.... per crearsi i propri 'per- 
>»« di guerra' personalizzati, 
dotata dì ter 70 elementi diversi 
da combinare assieme. 
L'uso dell'editor è molto semplice 
e intuitivo, ed il fatto che il pro- 
gramma non esegua alcun con- 
trollo sulla coerenza del percorso 
che si sta realizzando consente 
la creazione di situazioni partico- 

T bidone .; 

■acqua o del SI. 

. io al fango (quest'i 

bmo è davvero terapeutico). 



io che al mondo c'è gente di tutti I tipi: intellettuali, Idraulici, ariteli ed anche auto- 
, Nato Assauit Course si rivolge proprio a quest'ultima calegorfa: non al più fini ma- 
sochisti, badate bene, ma proprio agli appassionati dell'autodistruzione fine a se stessa. Secondo 
le stallatiche, ed esemplo, '89% dei maschi In età della ragione venderebbe la propria madre pur di 
non fare II servizio militare: t gentili signori della CRL invece no, hanno pensato proprio a queN'11 
per cento regalandogli (per modo di dire) un'anticipazione digitale di tutte le apocalittiche disgrazie 
della vita di caserma. Correre nel fango fino alle orecchie, Infilarsi In lerci tubi di fogna, appendersi 
ad un filo come delle scimmie quando e possibile camminarci tranquillamente sotto sono solo alcu- 
- J ~<e si finisce regolarmente In una 



>e te pessime abitudini 

lo tragica se durasse qualche secondo 
-"ta madia di questo -'— 






Decalhlon 

sa non sarebbe poi 

co suddelto, ma una partita media di questo gioco dura qualcosa come 16 minuti! E 
questi catastrofici mlnuil. venite anche sbeffegglatl del computer, che fa procedere II suo uomo 
con calma ed un'espressione particolarmente scazzata oltre ogni ostacolo oscurando" - altra bel- 
l'abitudine, questa! - Io schermo dell'avversarlo ogniqualvolta sopravvenga un ostacolo difficile. 
Nei momenti di buio, Il giocatore del computer prende scorciatole, passa dal bar a farsi un caffè e si 
legge il giornale 



lotosamente, 

corsi lunghi chilometri 

co, ed espello con ansia un gioco adatto 



Lo scopo del gioco è quello di re- 
fine della prima partita. 



Ma stiamo scher- 
zando? Dodicimi- 
la lire per cosa? 



.. la calibratura del 



■onto di questo. Lascia- 
mo perdere per un animo la 
grafica penosa, e non teniamo 
neppure In considerazione ta 
colonna sonora da 'oggi te co- 
miche' e l'orrenda manovrabi- 
lità del personaggio o la plat- 

' del gioco... cosa? Non è 

ito nulla? Ehm, beh, si, 
' ragione. Infatti In questo 

. . .ne prima descrizione 
sommarla sembra un gran bel 



inergja p. 
il gioco. 



zlone del _ 

conservale le 12.000 

date a fare una corsa nei par- 
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A 



SOLDIER OF FORTUNE 




come Zodiac Power So j ree fu 

me una specie di catalizzatore di 
energie negative, cosi venne 
seppellito. Da quel momento so- 
no passati molti anni "d ora 1= 
Sorgente di Potere 




sporto di 

In qualche modo, gli i 

di base di Firelord e di Ghosts 
W Goblins il sono mischiali e 
tono riapparsi sottoforma di 
questo Soldier Of Fortune, Biz- 
zarro. Il risultato non è comun- 
que all'altezza del programmi 

suddetti. CI 

aspetti, coir 

le piattaforme, che avrebbero 
potuto essere mi"" 
approfondili. Ne __ _ 
confuso (gli sprite» sono dav- 
vero minuscoli) od II sonor 
metallico mi hanno convinta 
giocare molto a lungo - ancr 
nerchè non e'* nulla che spli 
ini 11 significato delle vari 
;one che si incontrano. Rida- 
temi Ghosts W goblins 




la Craftgold ha lascialo 

la protettrice della Hewton non sembra avere pub- 
— "- lugli alti livelli di Paradroid, a titoli 
i questo Soldier Of Fortune sono la 
dimostrazione di questo. Craftoa mente In gioco non 
e niente male, anche se un pò monotono, ma II villaggio nella fo- 
resta e le sequenze nel negozio ricordano II vecchio Firelord . 
Ogni piccola parte di credibilità nella trama di Soldier Of Fortune è 
rovinato dalla struttura lenta che si basa su un classico shoot 
'em up, solo mischiato al fatto di dovere comprare le armi nel ne- 
gozi. Non penso che ci eia abbastanza avventura da convìncermi 
definirlo un gioco di quel genere, e questo gioco mi lascia p lut- 




isi negozi che si trovano sparsi 
i giro. 

er completare il gioco, dovete 
costruire la Sorgente di Potere 
riportarla in un luogo partbola- 
» prima ohe passino dodici lune. 
Itrimenti Krillvs controllerà per 



della Craftgold è 
1 stata delle mi- 
gliori, ma questo ultimo loro 
prodotto II fa veramente sca- 
dere parecchio. Soldier Of For- 
in gioco terribilmente 
e che stupisce ancora 
di più quando si scopre che è 
dello stesso autore di Zynaps. 
La schermata Iniziala è nello 
itile tipico dell* Craftgold 
(barre orizzontali colorale e 
tutto II resto), ma appena II 
gioco Inizia vi rendete conto 
- "iei qualcosa. Ls prl- 
che salta all'occhio è 
Ionia dello scenario 



programma * mediocre 

dopo che mi 
aperto la strada atlrav 
una serie di piattaforme e 
rocce rimbalzanti, mi aspetta- 
no di trovare qualcosa di più 

jozlo totalmente slml- 






STATE 

hlon aspettatevi di trovarvi e" 
fronte ad un nuovo ParadroL 
solo perchè sulla confezione 
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TEST 



INTENSITY 

Fireblrd, C64 cass £18.000. disco £25.000 



forme di vita e d viltà", hanno tro- 
vato proprio quello che stava 
cercando. Sfortunatamente, la 
forma di vita in questiona è una 
razza mutante ostile che pensa 
che il modo più divertente di pas- 
sare la giornata sìa di diffondersi 
nello spazio massacrando sta- 
zioni spaziali ed i vari scienziati 
che le abitano. 

In questa circostanze, l'equipag- 
gio della base spaziale di Canis 
Major ha decisa di evacuare ed il 



vostra compito è di portarli alla 
piattaforma di lancio delle loro na- 
vette partendo da una delie cin- 
que sezioni lavorative. 
I coloni emergono dai condotti di 
areazione della base, poi corrono 
verso il loro veicolo di soccorso, 
ch'e voi controllate dal vostro 
skimmer. Raccogliere i coloni 
comporta semplicemente portare 
il proprio skimmer vicino ad un 
condotto dell'aria e chiamare il 
veicolo di soccorso. Quando la 
piattaforma di lancio dello skim- 
mer lampeggia, vuol dire che si 
sono recuperati abbastanza 
scienziati e si possono portare in 
salvo prima di passare ad uno dei 
seguenti tre livelli. 
La morte vi perseguita sotto f or- 



La grafica è nel solito stile a bassorilievo di Bra- 
ybrook e lo schermo iniziale vi fa sospettare di esse- 
re sul punto dt venire lanciati In uno di quei confu- 
sionari menu sul genere di quelli di Aììeycat . Co- 
munque, dopo lo shock dia ver visto un gioco Cra- 
ftgold che non è uno shoot 'em up, cominciale a pensare "Beh, 
ohe sta succedendo?" Le prime due o tre parlile non sono molto 
d'Incoraggiamento, ma riescono a convincere ugualmente a ri- 
tentare sino a che non si capisce qualcosa. Non è frenetico ed 
ultrsvlolento come certi altri giochi Craftgold, ma rimane lo stes- 
so un prodotto interessante e coinvolgente. Un gioco che dovre- 
be piacere ai fans di Braybrook ma anche a quelli che amano fare 
una partita di tanto in tanto con un giochino piacevole. 




Oh, un'altro gioco di Braybrook. Morpheus no 

ì\ WtJi per nlenle all'altezza di Paradroid a Uridium, ma capl- 
EHI la a lutti di sbagliare, no? Beh, a me sembra che pe- 
rò Andy abbia sbaglliato anche questa volta. L'Idea è 
originale, la grafica non e male, ma... ehm... be', non 
'è niente che vi acchiappi veramente. Per quanto riguarda gli ef- 
fetti sonori, se erano belli all'epoca di Paradroid, oggi sono deci- 
samente antiquati. Se vi piacciono I giochi ripartitivi e non vi 
preoccupa l'idea di dover esplorare grandi ambienti, Intensity è II 
gioco che fa per voi. 



▼ Una delle notissime superflcl In 'bassorilievo' tipiche del giochi di Andrew Braybrook 




sino a quando non atterrano sul- 
la base) anche investendole con 
b skimmer: se queste dovessero 



trasmutano Se questi vedono 
un colono, lo inseguono e lo tra- 
sformano in un Nuclon, una mal- 
vagia palla di fuoco che si muo- 



soccorso nel tentativo di distrug- 
gerlo con tutti i suoi occupanti. 
Gli Stalkers più ambiziosi si tra- 
formano in Podules [delle specie 
di baccelli) da cui escono poi 
sotto forma di Tracker. Questi vi 
in seguono... Aaaarrggghl 
Come avrete immaginato, pas- 
sando da un livello all'altro au- 



degli alieni, ma per aiutarvi a 
trattare con essi Intensity ha un 
Sistema che vi permetta di com- 
prare migliori attrezzature di sal- 
vataggio. Ogni volta che salvate 
un colono, una grossa R viene 
lanciata dalla piattaforma di lan- 
cio dello skimmer: alla fine di li- 
vello, le R (unità di risorsa) accu- 
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destinata a peggiorare dopo 
l'exploit di Paradroid , ma do- 
; vere dato un'occhiata e 
questo gioco non credevo ai 
~*ll occhi, questo Inlenslìy 
1 è l'esercìzio di program, 
mellone che mi aspettavo. Ini- 
zialmente, Il gioco presenta 
ile livello di Intelligenza 
che sembra che 1 coloni ' 
i di lutto per finire II 
>nza bisogno di voi 
quando *l passa al livelli 

zall *l «copre che la 
sa Intelligenza è stata ir 
pure negli alleni, e comincia- 
lo I guail Purtroppo, la 
anza dell'elemento shoot 'em 
p non mi permette di definire 
uesto gioco come un e' 
o di Braybrook, ma a 
cosi rimane uno del auc 
glori giochi. 



PRESENTAZIONE 91% 

Demo ed opzioni attraenti, gra- 
:a monocromatica ed a colo- 
... tutto quello che può essere 

GRAFICA 88% 

Sprites piccoli ma molto ben 
ti e la familiare grafica a 

rilievo. 

SONORO 70% 

bella musichettta, ma gli 
sono paranoicamente pa- 



GLOBALE 75% 



THE GAMES - 
WINTER EDITION 



ia versione per 



JV mero nella 

C64 e Spectrum 
Winter Edition aveva ricevuto un 
buon 76%, nonostante la natura 
'obsoleta' di questo tipo di simu- 
lazioni sportive, li mercato del so- 
ftware ci ha ormai abituati ad ogni 
tipo di presentazione nel campo 
degli eventi sportivi; dopo Win- 
ter/Summer Games. Winter Ol- 
ympiad '88, California Games, 
Dalev Thompson 1 & 2, nemme- 
no questa mossa srategica delia 
Epyx (giochi invernali d'estate ed 
estivi d'inverno) riesce a scuoter- 



— tutte e sette le specialità spor- 
tive: Slittino (LUCE), Pattinaggio 
Artistico (FIGURE SKATING), 
Pattinaggio Veloce (SPEED SKA- 
TING), Discesa Ubera (DOWHIL- 
L), Slalom (IDEM), Salto dal 
Trampolino "(SKI JUMP) e Sci di 
Fondo (CROSS COUNTRY 
SKIING). Queste sono registrate 
una di seguito all'altra, col nome 
del tile saggiamente uguale a 
quello delia relativa specialità 
Al caricamento del primo blocco 
di programma appare il comple- 
tissimo menu dal quale è possibi- 
le scegliere i diversi tipi di compe- 




Games - Summer Edition, ma 
quando abbiamo aperto il pacco 
(sigillata, tra l'altro] della versione 
su disco per CS4 ne sono venuti 
fuori quattro floppy e un manuale 
per la versione MS DOS! Misteri 
dèi mercato software... Inutile di- 
ormai troppo tardi per 



mo regalato ai nostri colleghi di 
The Games Machine). 
Insieme ai giochi 'estivi' ci era ar- 
rivata anche la versione MSX di 
Winter Edition. per cui abbiamo 
ripiegato 




;e le prove, in alcu- 
a sola prova oppure la 
pratica in una di esse), 
i per i controlli (joysti- 



Ognuno degli sport ha i suoi pani- 
la del solito — idiota — sbatti- 
mento di joystick: sfruttamento 
dell'asse di equilibrio nella gara di 
slittino e scelta del percorso di ga- 
ra, scelta delia musica e strategia 
coreografica nel pattinaggio arti- 
anglofobi — completamente in 



i descrizione di ogni sport tro- 
ie anche la storia di quella de- 
minata specialità e le strategie 



Direi che la Epyx ha latto di 
un buon lavoro, con qi 
aratane per MSX del suol 

Giochi Invernali: I prograi 



ogni dettaglio tendendo 
conto le potenzialità 

scchina, e ci sono persino 
liti più colori della vari ' 
Spectrum, L'animazione i 
llsalmi, anche se ■ In al 
ipeclalllà gli iprite sono 
otto 'rozzi'. I fondali «ori 

e musiche non mancai 
questo punto, visto anche che 
il gioco e accompagnar " 
una manualistica dottagli 
che una volte tanto un 



anche perché The Games vi 
' certamente Impegnali 
molto, mollo a lungo. 
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Il nuovo GEOS™ 1.3 e le sue applicazioni 

- Per C64 e CI 28 con istruzioni in italiano - 




GEOWRITE WORK SHOP 
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!.. d'I. 0011 - Comprende: 



Dislribuilo in Italia da: LEADER Distribuzione - Via Mazzini, 15 - 21020 Casciago (VA) - Tel. 0332/21 22 55 



è* 



\TEST 



BATTLE ISLAND 



;.:i di Rambo un pochetti- 
no più avanti aggiungendo un 
elemento di esplorazione: pecca- 

nes di Woakes si riducano all'ef- 
fetto di scrolling mult idi razionale 
{neanche troppo veloce, oltretut- 



Tanto tempo fa, quando i 
programmi per il Commo- 
dore 64 si contavano an- 
cora a centinaia (oggi si 
va di decine di migliaia!), un tale 
chiamato Paul Woakes scrisse 
un programma estremamente in- 
novativo. Il programma si intitola- 
va Encounter e presentava delle 
velocissime routine tridimensio- 
nali che facevano di un gioco alla 
Battlezone un'esperienza ultra- 
violenta e superveloce che rima 
se a lungo ineguaglìata. Lo sles 



grafica vettoriale 

e nuove meraviglia colpirono i 

possessori di computer a 16-bil 

in Damocles. 

Quando in redazione à arrivato 

questo 0a We Istand, che vanta 

(ostentandolo sfacciatamente 



tastico, eccezionale e tutto il resto 
che si insinui da solo fra le difese 
nemiche nel tentativo di distrug- 

a raggi. Naturalmente 

rescelti (ma è mai pes- 



co n l'isola che si avvicina all'oriz- 
tragico impatto 



sta caratteristica si rivela subito 
importantissima perchè tutta l'i- 
sola è stata divisa in settori cinta- 
li, divisi da cancelli di diverso co- 
lore. I cancelli, come tutti sanno, 
si aprono con delle apposite 
chiavi che - guarda caso - stanno 
o distro altri cancelli o giac--- — 
a terra in zone particolarr 
ben difese. 

' complicata disposizio- 



Alulùl Qualcuno 
è riuscito a 'ca- 
muffare' un gio- 
co del SEUCK In 
modo da farlo 



. ._ presentazione, direi quasi 
che qualcuno mi ha fatto ur- 
scherzo, infilando nella conl_ 
zlone di Battio Island uno del 
giochi Inviati dal lettori. Infatti 
gli effetti sonori e la grafica 
hanno quel certo 'nonsr"'' 



'alla Commando": di 

questi shoot'em up stallonlanl 
'- swartzeneggerlanl?) ne ob- 
lino fin sopra l espelli I E 
' — vogliamo, sr- 1 — 
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Si TEST 



1943 



In questa conversione del 
caotico coin op delta Ca- 
pcom, prendete nuovamente 
il comando de a 
1942 per andare addi '"" 



della flotta giapponese, 



X 



I programma, che può ei 



giocato da uno o da due giocatori 
contemporaneamente, è diviso in 
livelli composti di due sezioni: nel- 
la prima vi avvicinate al bersaglio 
indicato, mentre nella seconda 
parte portate il vostro attacco a 
quella che può essere una nave 
(ce ne sono anche di lunghe più 
di uno schermo), un aereo od 
una pattuglia di caccia. Durante le 
scene a scrolling verticale, si in- 
contrano spesso dei bonus che 
forma quando vengono 



i VERSIONE SPECTRUM 
i Sinceramente, quando si parla di 'portare" sullo Spe- 
I ctrum un coin op mi viene da sorrìdere: sono finiti I 
] bei tempi di PSSST, di BOOGABOO, di KNIGHT LO- 
RE... Conosco lo Spectrum da quando aveva solo 
...,-. quell epoca non si parlava affai t< 
nascevano per la macchina sulla quale venivano programmati, e 
la volontà dei programmatori mirava a Irarre il meglio dal compu- 
ter. Oggi si fa tanto un parlare di convertire', e qualche volta ci si 
riesce anche bene, ma non è il caso di 1943 - era dal tempi (re- 
cenlisslmf) di Dream Warnor che non assistevo ad una 'coloVa- 
uone cosi (Haaati ooo sullo Speclrum. Con l'an- 

ela di ricreare particolari come le onde dell'oceano, I programma- 
tori hanno schiaffato tutto quello che potevano In uno schermo 
{troppo) monocromatico, e la versione Spectrum 
di 1943 e Unita 'ni , ha lo stesso colo- 

Mire areo, quelli nemici, I fondali, le pallottole: in mezzo a 
ne si fa presto a lascia. 




qualla Spectrum di 1943 




VERSIONEl 
C64 

Rispetto a! gioco 
da bar si nota In 
le versioni una tremenda 
zza ed una struttura di 
gioco generalmente semplicis- 
ta, che ha permesso a due 
istri redattori di concludere 
versione per Commodore 64 
alla prima partite; Un'altra ca- 
ratteristica mancante è anche 
a serie di animazioni spetta- 
colari che venivano presentate 
nel coin op alla fine di ogni li- 
vello, Insieme alla percentuale 
di aerei nemici a 1 -' — ■■ 
In definitiva, e 
tutti I piloti tn as 

dway a meno che non siano 
propri fanatlc' ' 

coin op, nel qua! caso ti 

ranno nel programma almeno 
una buona copia grafica del- 



islgtlamo a 



cogliendoli dotiamo i nostri 
coli (e lenti) ai 

potenza distruttiva immane _.,„ 
trici a fuoco rapi- 
do a siluri a cannoni a Ire vie. 
Un'altro degli effetl 
questi bonus è di reintegrar ' 
energie del nostro mezzo, e 
indicate da un'apposita bar 
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decrescono se si viene colpiti da 
in proiettile o un mezzo nemico, 
.■ultima opzione di coi possiamo 
parlare non è presente in tutte le 

dalla possibilità di far compiere 
al nostro aereo una capriola per 
evitare i colpi nemici o di scate- 
nare addirittura una tempesta 
per fermarli. 



ISTRIP POKER 2+ 

ANCO, MSX«K,cass£1 2.000.; Jo 



I VERSIONE 
I AMS7RADCPC 
9 Quando ho carica- 
I lo 1343 sull'Am- 
slrad delta redazione mi han- 
no subito colpito I colori; 
sembra ohe le versioni di mol- 
ti giochi trasportati sul com- 
puter di Alan Sugar si faccia- 
no notare appunto per la toro 
ricchezza cromatica. A dire la 
verità, conoscendo 1943, ei 
piuttosto preoccupato per 
problema n° 1' di questo 
computer: lo scrolling. Poi ho 
-aperto che l miei Umori — 

a fondallssir 
strad è lento, troppo lem 
questo si ri 



■ibi ii 



l'appare 



chio. Certo, di e 

abbondanza (usali anche 
ne, del resto, Insieme ali 
ma definizione grafica), . .. 
sonoro è piuttosto discreto, 
ma l'animazione è un vero f 
sco. Non slamo al livelli _. 
'stortura' di Out Run, ma qua- 
si: se avete voglia di una buo- 
na conversione su Amslrad, 
aspettatene qualcuna In acrol- 
llng orizzontale (R-Type, p 
esempio?) oppure un gioì 




Dopo ogni mano 
presenterà cinque opzioni, attra- 
verso le quali potrete rispetdva- 
col gioco pas- 



■■■ hmm... dunque, visto il ca- 
P^b ratiere "particolare' del 
^~ contenuto di questo gioco 
!ffl? consiglia la lettura della re- 
censione ai soli adulti (che nella 
media dei lettori di Zzap! sareb- 
bero poi quelli tra i 12 e i 14 an- 
ni). Scherzi a parte, quelle due 
stupende fanciulle sulla copertina 
della cassetta sono più che pro- 
vocanti... forse è meglio rivoltarla 



Dunque, qualcuno di voi ha per 
caso visto la versione di Strip Po- 
ker 2 Plus su un computer a 16- 
bit? SI? Allora volti pure pagina, 
altrimenti rischia un infarto per 



..„ JghlsC 

se Strip Poker (che Intenditore, eh?), mi 

qui si parla di MSX 1 e di un gioco su cassetta. Il gioco si pre- 
senta abbastanza bene, con la sua facilità d'uso e II tentativo di 
'dialogo' dato dal commentì che le ragazze fanno sull'andamen- 
to demi partita In corso. La monocromia per l'immagine della ra- 
gazza è purtroppo una scelta obbligata, ma la Anco ha vercato 
di Indorare la pillola aggiungendo più colore agli altri particolari 
di gioco (carte, messaggi, opzioni). Le carte avrebbero potuto 
essere più rifinite nel particolari, per esempio visualizzando la 
Regina, Il Re o I Fanti anziché semplicemente le loro iniziali, ed 1! 
sonoro avrebbe potuto essere esteso anche alla distribuzione 
delle carte sul tavolo, ma forse avremmo chiesto troppo In fatto 
di 'memoria' (anche perché la ragazza sta tutta In memoria, per 
cui sono diversi screen). Sulla 'bravura' del computer c'è poco 
da eccepire, anzi posso assicurarvi che vi darà del filo da torce- 
re. Non saprei se consigliarvi o meno Strip Poker 2 Plus: se non 
avete già un altro 'strip poker', comunque, questa 6 l'occasione 
per procuracene uno, anche perché costa 6.0M lire In ~— 
della versione Spectrum, ed è altrettanto buono. 



C^Hj 


.-] «. j * \% % pp 


L J 



A L'affascinante (ma monocromatica) Donna vi sfida a Poker 



con i cursori che 'evidenziano' 
ogni azione (facendola lampeg- 
giare quando selezionata) e la 
barra spaziatrice a confermare la 
scelta fatta. 

Le opzioni sono le solite; STAY, 
DROP, RAISE e CALL. Nel caso 
di un 'rialzo' è possibile aggiunge- 
re da S a 25 dollari al piatto (si co- 
mincia con 5 dollari alla prima 
mano), e si può alzare solo due 
volte per mano. 

Quando i 100 dollari a disposizio- 
ne sono stati 'mangiati' dall'avver- 
sario, È ora di barattarli con un 
capo di biancheria (preferibilmen- 
te intima), e a questo punto il gio- 



ia per C64 non era il massimo 
(vedere una splendida ragazza 
con la pelle blu non è cosa di tutti 
i giorni...), ma quando si parla di 
immagini digitalizzate l'MSX (1, 
naturalmente) non fa certo sfigu- 
rare lo Spectrum. 
Se però avete già visto la cara 
vecchia Sam(antha Fox) in ver- 
sione pixel B/N non rimarrete tan- 
to scioccati, visto che più o meno 
la qualità è la stessa. Su ogni lato 
della cassetta è registrato il corpo 
(e la fortuna sfacciata al Poker) di 
una ragazza: DONNA sul lato A, 
SAM sul lato B. Entrambe molto 
brave a carte e molto spiritose 
quando si tratta di vincere (un po' 
meno quando a vincere è il 'ta- 



Riuscendo a recuperare i 100 ver- 
doni e superandoli si riacquista il 
capo di vestiario perduto, e la 
somma viene sottratta dal propio 
capitale Quando voi o il vostro 
avversario (ehmm...) avrete per- 
so anche le famose mutande, la 



sardo alla mano succe 
vedere la ragazza 'a 
schermo', ricominciare ce 
ti' integri, scegliere l'altra ragaz- 
za o terminare del tutto il gioco 
(come me dopo la tremasele si- 
ma mano e Donna ancora ve- 
stita). 



due bellezze 'in copertina', né 
da quelle digitalizzate sul retro 
[su questa pagina, tutta la veri- 
tà). Le opzioni 



GRAFICA 80% 

Immagini digitalizzate in bianco 
e nero, ma il resto è ben colo- 
rato e dà un tocco di vivacità 
alla situazione (ce n'e biso- 
gno...). 

SONORO 55% 
Rumore di 'mescolamento" e 
del mazzo 'battuto sul tavolo 
prima della distribuzione delle 
arte, ma niente altro. 
iPPETIBlLÌTA' 88% 
tóusate se rido la citazione al 
mb famoso collega, 
qui 'dipende da quanto siete 

LONGEVITÀ' 87% 
... e dalla vostra cor 
ostinazione nel denudare l'av- 
versano. 

GLOBALE 77% 
Una buona conversione, in ton- 
do; penso che non si possa la- 
neglio su un MSX 1 e te- 
nendo tutto in RAM. 
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mese davvero speciale, queslol Non bastava il poster: anche la sezione 'Top Secret' ha un 
volto nuovo, Il volio del 'Mede In llaly'. 

Tulto è comnlnclato quando mi sono visto presentare uno scatolone pieno di lettere, cartoline, 
pacchetti, cilindri di cartone, ed altre cose simili, accompagnato da una frase del tipo "Questa è 
roba per II Top Secret, sbrigatela tu!" 

Con orrore ho scoperto che alcune lettere portavano date non proprio recenti: chi aveva osato 
tenermi nascosto tutto questo ben di Dio? Nessuno ha pensato al poveri lettori che da settimane 
(mesi?) a spellava no di veder pubblicate le loro opere 'hacker! ane'? 

Non temete, comunque, perché — senza lasciarmi apaventare dalla mole di roba In esso conte- 
nuta — ho preso lo scatolone (con espressione alla Swartzenegger) e ho detto "CI penso lo!" 
Intatti il mega-smistamento è Iniziato, ed ora il materiale da voi Inviato al Top Secret di Zzap! verrà 
organizzato e seguirà un efficiente (speriamo) programma di pubblicazione. In questo senso ho 
comunque rispettalo [a quasi unanime richiesta di non pubblicare trucchl/mappe/etc. di giochi 
subito o dopo poco tempo dalla pubblicazione della recensione relativa, enche perché — come è 
accaduto con Lasl Nln|a II o Barbarlan II, ne passa di lempo prima che fi gioco sia effettivamente 
I reperibile qui In Italia (senza contare II tempo da voi Impiegato per terminarlo). 
Qui sulla scrivania (che casino!) ho già del materiale per (tanto per citarne qualcuno) To Hell And 
Back (mappa+POKE), Hopping Mad, Barbarian (Psygnosls), Vindìcator, Dark Side (molla roba!)Rnad 
Blaster, Summer Olympiad (Tynesoft), Netherworld, etc, etc. e preferisco aspettare almeno II prossi- 
mo numero o quello successivo: intanto di roba ce n'è, e potrete finalmente terminare lutti quel 
giochi rimasti In sospeso... per I prossimi numeri ci saranno altre novità anche In quesla rubrica 
(sto già pensando ad un elenco dei trucchi/mappe In eorso di pubblicazione per risparmiare inuti- 
li sgobbate a molti di voi) ma c'è bisogno anche della vostra collaborazione. Tanto per comincia- 
re, quando mandale una mappa, mandatela su carta normale (niente lucida o patinata, e possibil- 
mente fogli bianchi, non quadrettati) e — se colorata — il più nitida possibile (servitevi del pen- 
narelli ad alcool oppure di matite colorate), altrimenti va bene anche In bianco e nero. Tenete Inol- 
tre presente che si tratta di pubblicarla su una o due pagine, per cui fate qualche calcolo, okT 
Penso che per questo mese sia tutto (e troppo): buttatevi pure a capofitto Ira le pagine del Top 
Secret e rispolverate pure quel videogioco che (acc... dannai... maledlz...) non siete mal riusciti 
completare (giustificherete cosi al 100% la spesa sostenuta per acquistarlo). 



fiPitiflnoiE EtnpEiriEi j TfìiTD] 

AMSTRAD CPC 



10 MODE 2 

20 DATA 21,4D,BF,36,31,23 
30 DATA 36,BE,C3,00,BF,21 
40 DATA E2,39,36,C3,23,36 
50 DATA 21, 23, 36, BE, 21, 40 
60 DATA 00,E5,21,00,BB,E5 
70 DATA C3,B7, 39,85,21,91 
80 DATA 01,36,E4,23,36,5B 
90 DATA 23,36,D1,E1,F1,F3 
100 DATA C9,21,B1,02,22,83 
110 DATA 06,C3,E5,45 
120 Y=0:MEMORX &2000 
130 FOR X=SBEO0 TO SBE39 
140 READ a$:a=VALrs"+a$) 
150 POKE x,a:y=y+a:NEXT 
160 IF y<>fil837 THE 190 
170 LOAD "lARKANOID" 
180 CALL fiBEOB 
190 PRINT "Enor" 



/a caricato prima della versione su cassetta di Arka- 
noid. Mediante questo programmino (chiamalo programmino!) il gio- 
catore può passa/e allo seta a pressione del ta- 
sto ESC. Dopo averlo premuto, infatti, vi ritroverete automaticamen- 
te nello schermo successivo a quello in cui stavate giocando. L'unico 
difetto è che, utilizzando questo programma, non vi sarà possibile in- 
terrompere una partita per cominciarne un'altra. C'è comunque una 
via d'uscita: basta perdere volontariamente tutte le vite a disposi- 
zione. 
E SE QUESTO NON VI BASTA, ANDATE A PAGINA38... 



flfìHfinaio E.mAG.nE^TfliTD] 

Amiga (& altri?) 

I tre fratelli Ucci (Riccardo, Antonio a Valerio) — insieme ad Antonio 
Piovesan — di Treviso ci hanno inviato un MEGA-CHEAT che vi per- 
metterà di spassarcela un mondo con questo famoso coin-op nella 
sua versione per Amiga (non sappiamo se funziona anche con a!tre 
versioni, per cui provate e fatecelo sapere!). 

Secondo questo gruppo di giovani smanettani trevisani, basta batte- 
re (durante il gioco) le lettere D-S-l-M-A-G-l-C sulla tastiera per far 
calare dall'alto un cilindro sul quale sono incise, in azzurro chiaro, le 
lettere DS': raccogliendolo (col vostro Visus) e premendo una qual- 
siasi ietterà sulla tastiera (fra quelle che contrassegnano i mattoni- 
bonus, cioè B,C,D,E,L,P o S) si provocherà la discesa del cilindro- 
bonus corrispondente. 




? Vi sbagliate, perché questo gruppetto di 
;he rivelato (che spreco!) che — dopo aver eseguito 
ui sopra — basta premere la lettera F ed il gioco si 
per rimprendere dallo schermo n° 33 (l'ultimo!) 
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essaggio per tulli coloro che. come Tomas Battisti™ 4 Alex Ba- 
ra di Rimini. chiedono aiuti su questa prima parte dell'epica av- 
ventura tratta dal famoso coinop al laser: scorrendo l'indice dei 
trucchi scoprili! e 14 di Zzap! sorto apparsi 

rispettivamente due listati per CB4, una soluzione e delle strategie. 
Se quello che vi occorre non è presenti 

specificando quali sono i problemi che vi impediscono di terminare il 
e noi (insieme a tutti gli altri lettori; faremo il possibile per aiu- 
i risolverli. OK? 

1 Spectrum 

; Dopo la soluzione, la mega-mappa ed il 

per Spectrum pubblicato sul n° 
TI, ecco finalmente una soluzio- 
ie- dedicala ai possessori del 

pìccolo ZX che hanno incontrato 
dei problemi con quella del C64 
Infatti, Alessio Danieli ci scrive 
— oltre che per lamentarsi della 
carenza di recensioni per Spe- 
;lrum (dai, Alessio, che adesso 

luzione di Dragon's fair il - 
Escape From Singe's Castle 

la specificamente per il coi 

r di Clive Sinclair: 



6° SCHERMO: Destra, alto, fuoco, destra, fuoco A queste punto 
siete davanti ad una porta, ma non appare niente Muovete ugual- 
mente il joystick verso sinistra. Poi premete lire e muovetevi in bas- 
so. Ora nella parte sinistra in basso sullo schermo apparirà un pas- 
saggio che rappresenta la vostra salvezza Non entrateci, ma muo- 
vetevi verso sinistra, poi andate a destra e poi ancora a destra verso 
il passaggio. 
7' SCHERMO; Questo è s ««ielle Non sco- 

raggiatevi se le prime volte sarete in difficoltà Ricordata di scogliere 
sempre il momento giusto per muovervi. Le mosse sono: un quadro 

ra una volta. Uno a sinistra, uno in aito. Aspetta- 






1° SCHERMO: 
è sufficiente suj 
andando dalla parte in cui com- 
paiono i triangoli Nella seconda 
parte basta evitare ì mulinelli. 
Ì2° SCHERMO: Bisogna sluggire 
jalla palfa gigante e saltare le bu- 
jche premendo il pulsante di fir». 
3* SCHERMO Dirk salterà 




nell'ordine: sinistra, destra, fuoco, alt 

appara un disco rotante. Tenete premuto il 
mlsanle di (ire finché il disco non scompare. Poi muovale a destra e 
ipatetB la procedura del disco Quando anche questo sarà sparito 



5'f 



.CHERMO Girate pe 
ale attenzione al ra 
I re e scappate vers 
JHERMO: Evitate i n 



li, che diminuiscono la velocità, e 



de, questa comparirà sotto i vc- 
stn piedi. Aspettate, una a de- 
stra, due in basso Aspettate. 
Due a destra, due in alto, una a 
destra, due in basso, una a de- 
slra. Attendete fino 



tre in alto. Passateci sopra e poi 

andate di una a sinsitra e una in 

basso. Aspettate. Una in allo, 

una a sinistra ed una in basso. 

Aspettate. Una in alto, una a tini- 



sinistra, due a sinistra. Non 
date dentro la porta che averi 
fronte, perché nasconde i 
trappola. Andate di una in basso 
e aspettate. Poi di una a sinistra 
ed aspettate ancora Poi sempre 
a sinistra fino alla porta che vi 
condurrà alla salvezza. 
N.B. Fate attenzione all'uccello 
> la spada, premendo il pulsante di (ira 
8° SCHERMO: Prendete la spada vicino ad uno <iet crateri facendo 
attenzione ai mostri Poi andate nell'angolo in alto a sinistra. Un ma- 
stro lancerà del fango e si tannerà un ponte. Passateci sopra 

date all'estrema punta del precipizio Premendo il pulsante di Ur- 
terete dall'altra parte, ma dovete lare attenzione al getto di lavi 

nostro alle vostre spalle. Se riuscire te a saltare 

e una nuvoletta vi trasporterà verso l'alto. 

N.B. La vite rimaste si trasformeranno in punti. Dal 5 C 

poi, ogni volta che superate un livello, se 

vite ve ne sarà regalata una." 



■ YBERNOID 
(HEWSON) 

C64 

presentai . in m ignilico listato per 
no dei migliori shoot'em 
(Aspettate a leggere la recensione del 
oro, e poi vedremo qual'è meglio. .) 



FOR 1=384 TO 414:R£AD A:POKE I,A:NEXT I 

SYS 384: BEH II Borgfi è brutto (???) 

DATA 169,0,141,32,208,141,33,208,169 

DATA 

1,133.157,32,86,245,169,96,141,208,2 

DATA 32,167,2,169,165,141,198,112,76,36,8 



GHOSTBUSTERS 

(ACTlVISiON) 

C64 

Questa volta si tratta di un ap- 
pello: Franco Colicchio di Roma 
ha bisogno di aiuto su un punto 
particolare del gioco, e cioè riu- 
scire a raggiungere i 15.000 
dollari per acquistare Ja HIGH- 
PERFORMANCE che uccide il 
fantasma gigante e, soprattutto, 
quale tasto premere qualora 
riuscisse a raggiungere una tale 
cifra? 

Qualche bravo acchiappafanta- 
smi là fuori gli può dare una 
mano? Forza, inviate qualche 
buon tnicchetto per Ghostbu- 
sters che — oltre alla POKE 
del n° 1 7 — non ha avuto mol- 
to seguito in questa rubrica... 




K^ 
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DRACONXJS (ZEPPELIN) 

Per questo ottimo budget Patrizio Scardaci di Roma ha invi 
mappa e qualche consiglio: purtroppo la mappa d era già 
dall'Inghilterra belle stampata, caro ; 
mente da parte -" ^ 
redazione. 



$ynps 



ma dal resto mi sembra sia si 
glia d'argento (che sarebbe 
presa, solo che per i 
quadro del titolo... il 92% però e 



■Questo gioco non è solo 
quel poco che avete recen- 
sito ma molto di più: per 
esempio, il gioco non si 
svolge in un labirinto ma in 
una ramificazione gigante 
oo questo per- 
ché la ditti colta non è nel 

e la bestia quanto nel 
raggiungerla seguendo il 
giusto percorso e racco- 
gliendo le armi adatte (pro- 
vate ad affrontarla senza). 
Per progredire nel gioco 

or»' prendere 
degli oggetti, si 'devono' 
prendere, e sa non ci cre- 

'ete provate ad arrivare fi- 

3 alla bestia senza scudo 

senza morphospirale. 
Un consiglio: non dimenti- 
cate di prendere tutte le 
fiamme infilandovi nel cu- 
nicolo a destra dai punto al partenza, e non sprecatele 
ti d'eroismo o per accendervi le sigarette." 
Ci dispiace per la tua delusione 




fattalo abbastanza bene: la 
'medaglia d'oro' dai budget) l'aveva 
è stata inserita ' ' 

Ah. dimenticavo, dal lettore 
inglese Stuart Bassef dì Sto- 
ri è arrivato un trucco 
per avere vite infinite (s 
già molte urla di gioia, 
procedimento à questo: 

cogliete prima di tutto una 

morpho-elica (o morpho-spi- 

rale) che. come sapete, ' 



Draconewt, e quando siete 
rimasti con una sola vita 
disposizione trovate un; 
morpho-lastra (morpho 
slab). trasformatavi in Dra- 
nrewt e fatevi ammazzare 
(o ammazzatevi da soli, è lo 
stesso), A questo punto do- 
vreste ritrovarvi sull'ultima 
punto raggiunto e... CON VI- 
TE INFINITE! WAUUUI 
Beh, già checisian 

suggerirvi anche un 



alla mappa inviataci da Statano Battaglia di Imperia, vogliamo da- 
re una mano in più ai nostri amia in MSX nella risoluzione dì questo gioco 
il seguente listato per energia infinita: 



10 POKE tHTOVB,l:CL£S:KEY OFF:CLE»R 200, SH9000;LOCME 
12,4:PRBfr"tXXMISS":LOCarE 9,7:PRINT'a=HaRMftLE":IOCA- 
TE 9,9:PRIira"2=DOPPIA ENERGIA" : LOCATE 9,11:FRIN- 
T"3^raMROPiA EHERGIA": LOCATE 9,13:PRIKT"S>ESKSGIA 



3 ELSE VJVAL(AS> :IF V>5 OR 



20 A$-ENKEY$:3Dr A$-""THEN 

vacnvy THEN 20 

30 ELOAD"*XXJQC" : IT V-6 THEN POKE £HBC8D,0:FOR 
I-SHCD64 TO tHCD66:POKE I,0:HEXT ELSE TOR I=SHCD6D TO 
SBCD6F:POKE I,INT (PEEK(I)/V) :NEXT:FOR I=tHBC95 TO 
SHBC9B;P0KE I,INT (PEEK(I)/V) :NEXT 
40 nEFOSR=SHD044:A^OSR[0J:CLEAR 
200,SHDE77:BLOAD"*YYYY",R 

Il programma va salvato su cassetta o disco con SAVE -GOONIES" facen- 
dolo poi partire con RUN-CAS:GOONr nel primo caso o con RIJWGOO- 
NIES" nel sec r^aio nel listato sta per 'CAS:', le lette- 

re 'XXX' vanno sostituite invece col nome dal file che rappresenta la prima 
parte dei g.oco e le 'YYY' con quallo della seconda parte. 
Ah. dimenticavo, sui prossimi numeri la parole di accesso agì' a 
le relative mappe, mi raccomando... 



□ bi_ iterato Fi irsvenastsi 

ona siamo stai letteralmente sommersi di mappa inviale da ■,,: i 
miai e colori possibili. Dato che la Ytx/as Crewà è aggiudicala - airepoca 
— il posto d'onore, questi baldi guerrieri bionici si meritano peilomeno un grazia. Per cui, 
grazie a Stano Bmàanié Cauriago (RE), a Paula Brignonstii Borgosesia, a Giuseppe 
Bossi di Milano (mappa a colori) e Giona Orlandi di Roma (mappa gigantesca) Probabil- 
mente a saranno anche alln r s? 
von cartografici. Bravi, continuale costi 



GREAT GIANA SISTERS 

Due cartoline (una postale, una illustrata) hanno portato ir 
dazione rispettivamente un cheat mode ed una serie di P 
per questo discusso gioco 'alla Super Mario Bros'. Il cheal 
stato inviato da Sandra Raspanti di Alzano L (BG), il qual 
ferma che nella versione C64 e Amiga di questo gioco bai 
premere contemporaneamente i tasti A-R-M-l-N (Toh. il ne 
del programmatore/pirata!) per passare allo schermo succ 
vo col punteggio intatto. 

Le POKE arrivano invece da Torino per mano di 'El Dio (A 
(modesto ragazzo torinese...) che aveva anche citato il si 
to cheat mode. Dunque, per Giana e Maria illimitate rese] 
gioco ed inserite 

POKE 8257,234 

POKE 8258,234 

POKE 8259,234 
e poi ripartite con un bel SYS 2096 oppure SYS 2093. gra 
El Dio (che brutto gioco di parole, aarrgghhhl). 



HE 
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S- START 
O- ENERGY 
F - FLHME FLUID 
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h - /yox/w A«t/x 

D- DXA60N5 £YE 
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%_ - D/SAPEfìA. V/HEN 
£YE IS UEla 



& 



mm 




44 Zzap! Novembre 8 



ET *ar v n^&i 



^^^^» 



MW CoMPiUED ky Mr.T. SlOREY 
DWWN fr/M7HEÀIl£N 
ANDMÈLFlSHER. 
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KRRATA CORRIGE 

Il nostro appallo di segnalarci gli errori nei listali se scoparti e le eventuali correzioni sembra aver mosso a pietà qualche ar 
drea 'TARO. ' Notar! di Carpi (MO) ci scnve per 'rinfacciarci' ben due errori riscontrati in due listati per vite infinite II primo 
mino par ZYBEX (Zzapl n° 24): l'errore è nella linea 170, dove occorre sostila. ■■ - (uguale) 

te pure RETURN e date il RUN (seguendo poi le istruzioni date su Zzapl). Il secondo errore riguarda invece il listato dì RAM PAGE' (Zzapl 

trova nella linea 50; alla line di questa linea dovete digitare, fuori dalle virgolette, ';AS' (punto e ' ' 
te RETURN e date il RUN, Apparirà quando segue: 
INSERÌ your rampage tape press return to LOAD? 

Premete RETURN^caricate il gioco. Al posto di FOUND comparirà OK. quindi resettata e riawolgete il 



Inserite SYS 4285 e 

RETURN e por PLAY. 

All'apparire del 'FOUND' NON PREMETE NULLA!!! (neanche schiacciarvi qualche I 

blu dopo l'apparizione della scritta ACTIVISION. 

Il nostro amico, infine, oltre a segnalare i due errori ci prega anche di non pubblicare subito mappe e soluzioni di arcade o adventure, in mode 

da dare tempo agli hacker italiani di realizzale ed inviarle: stiamo facendo qualche passo avanti in questa direzione, Andrea, non disperare... 



ni raccomando...) Lo schermo dì' 



0P, Il 11 FI OFFICE SySTEIl 

20095 CUSANO M1LANINO - Via Sormani. 67 - Tel. (02) 6134913-6198294 
Macchine ed attrezzature per ufficio • Riparazioni - Manutenzioni - Occasioni 

Olivetti - IBM - Triumph • Canon - Mita 
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SAMURAI WARRIOR 

(FIREBIRD) 

Anche par questo bellissimo gioco si sono susseguite tenere, telefo- 
nate e cartoline: fra quelle che ho avuto par le mani in questo pena- 
lo c'è il cheat moda di Lello Prandi da Genova, il quale afferma che 
per avere energia infinita (C64) basta premere la lettera "P quando 
avete il menu sullo schermo: il contorno dello schermo Gambiera di 
colora e in basso a destra apparirà un B (otto). Secondo Sergio Sìr- 
gi o> Porrete Terme (BO) bisogna invece premere la lettera 'O', e poi 
la 'P. Mah... 

La versione 'cheat' del Goblin Group (Andrea Gragnoli e Riccardo 
Crocea) di Umbertide (PG) è invece questa: giocate normalmente e 
cercate di fare un record, dopodiché nella tabella dei punteggi inse- 
rite uno dai seguenti nomi 

TORANAGA, ANJIN SAN, YABU, YABU SAMA, SAKURAMBO 
e potrete ripartire dall'ultimo muro raggiunto nella precedente partita, 

11 'cheat' è stato estratto da Mr.iFR. 

Anche questa seconda 'hackerata' sembra avere un'altra versione. 
Secondo un ignoto lettore di Castellammare di Stabbia (NA) basta 
ottenere un buon karma, terminare una partita e, quando ci si ritrova 
nello schermo dei record, premere il pulsante di lire amiche scrive- 

nome qualsiasi: In questo modo si ritornerà in qualche livello 

raggiunto in precedenza oppure, 

giungeranno gli ultimi li v 

combattere — nell'ulti- 

<ello — contro 
tutti quelli che incontra- 
te, anche con i monaci: 
e conclude con un ap- 
pello per tutti gli -orien- 
talistj' del videogioco: 
chi ha sotto mano delie 
POKE per TA 
sto che quelle del n" 

12 non funzionano)? 
Sul tema de! simpatico 
UsagiYojimbomiè 
giunta anche una solu- 
zione da parte dell'or- 
mai famoso T.A.R.O. 
di Carpi (CO) che pas- 
so subito a trascrivere 
per la gioia di tutti i 'sa- 

ai in erba' (a pro- 
posito, che fine ha fatto 
là mappa?): 

in sentiero ed incon- 



te indietro vi darà del codardo, ma con un buon colpo ben piazzato 
gli farete passare la voglia di fare lo sbruffone. Correte ora a spada 
alzata e colpite il contadino (è un ninja travestito!); colpitelo una se 
conda volta ed attenti alle 'stellette' (shuriken)!!! (è consigliabile ui 
ove me ad -cut per fermare la stella con la punta della spada) Se pa 
gate il viandante ohe medita, vi darà venti punti ogni ryo. 
Nel bosco inchinatevi più di una volta al samurai che accompagna il 
principe (non scordatevelo e non offritegli danaro: si offenderebbe). 
Dopo dovrete pagare un pedaggio perei*, se siete senza ryo, attac- 
cate il principe ed uccidete la guardia (otterrete da una a due mone- 
te). Se invece di ryo ne avete a sufficienza offritene ai viandanti (2" 
punti il ryo). Pagate il pedaggio, uccidete il ninja e prendete la strada 
in alto: è più conveniente II 

I primi due contadini sono autentici, ma il terzo à un ninjal Per non 
perdere energia preziosa avvicinatevi al ninja (stategli ad un | 
di distanza), estraete la spada e sferrategli 3 side-swipe istantanei. 
Procedete, non inchinatevi al monaco ed uccidete il contadino (nin- 
ja). Continuate e per gli ultimi due ninja procedete cosi: fatae appari- 
re sullo schermo metà ninja, lasciatelo venire incontro a voi e poi uc 
radetelo. Rinfoderate la spada ed uccidete l'ultimo nemico allo stess 
modo dei precedenti. Andate al villaggio. 

II primo ninja ed il secondo sono monaci. Vi si presenteranno uno al 
la volta, quindi aspettateli, fateli avvicinare (non troppo) ed uccideteli 
con 3 side-swipe. Il terzo ninja à un contadino (da uccidere alo stes- 
so modo degli altri ninja travestiti da contadino) I prossimi vi ve 

e l'ultimo. Operate in questo modo: uccie 




no (potete ora fermarvi a 
guardare) vedrete una 
casa! Proseguendo ne 

vedrete un'altra e, subito 



questo giratevi prima di 
superare i due alberi 
(state guardandoa sii ' 
sua) e fate un salto allìn- 
dietro (joystick in alto dia- 
gonale destro). Prima di 
toccare il suolo tenete 
premuto il pulsante man- 



ie del joystick. Ve- 



do avrete superato gli al- 
beri vi troverete feccia a 
faccia con il ninja. Siate 



verste un ninja sull'a 
bere, uno lungo il se 

secondo albero. Ogr 
ninja ucciso vate 10 'punti karma"; inchinatevi al viandante, arrivate 
dal monaco ed uccidete l'ultimo ninja sull'albero (per uccidere questi 
assassini che scendono dagli alberi basta correre lungo il sentiero 
con la spada alzata e colpirli quando scendono). State attenti a non 
colpire monaci, contadini o dinosauri. State anche attenti a non spa- 
ventarli. Ora potete scegliere due strade: in quella in alto, se entrate 
nella grotta ed uccidete il mostro, non scordatevi di offrire la moneta 
allìdolo (evitando cosi di perdere i 20 punti guadagnati); sa invece 
scegliete quella in basso, correte verso i ninja a spada tratta e, 
quando vi stanno per toccare, sferrate il colpo. 
Per superare i crepacci sguainate la spada: farete salti più lunghi! 
Per entrare nelle grotte, cappanne o altri luoghi chiusi, rinfoderate la 
spada. Le stalagmiti che cadono valgono 2 punti ognuna. Al villaggio 
inchinatevi ai primi due samurai per passare ed assicuratevi — pri- 
ma dì procedere — che entrambi rispondano inchinandosi a loro 
volta. Entrate nella capanna se avete bisogno di energia (pagate la 

ma non inchinatevi verso di lei quando vi porta da mangiare 

o' di orgoglio, perbacco!) e di soldi (giocate con il 

in samurai che vorrà duellare! Se vi tira- 



spada in mano. Lungo il 
2° borgo dei villaggio troverete un samurai che aspetta di essere pa- 
gata ed uno che cammina. Quest'ultimo, se vi trova con la spada al- 
zata quando starete per superare il fuoco, vi attaccherà. Perciò, 
quando scompare dallo schermo, astraete la spada, saltate il fuoco 
e rinfodaratela immediatamente per non impaurire il monaco. Il fuo- 
co non uccide, ma sottrae un quadretto di energia. Anche quest'ulti- 
ma si può recuperare, entrando nella capanna e chiedendo di man- 
giare. Se offrite del danaro al secondo e terzo viandante, questi vi of- 
friranno 20 punii per ogni moneta. 
Ora, entrerete nel palazio per arrivare a salvare Lord Noriyuki, però 



di alzare la spada. Per ovviare a questo problema sappiate che tu 
l'energia che guadagnate nel mangiare e che non viene visualizzata 
nelle caselle rimane ugualmente in memoria Cercate quindi, nella 
prima capanna, di vincere molte monete al monaco e spendetele 
quasi tutte in cibo. Se ne ricevete altre spendatele tutta seconda 
cuoca. Ora che avete tutta quella energìa in memoria, non avrete 
problemi a battere qualsiasi nemico, ed una volta recuperato Lord 
Noriyuki..." 
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STALLONE 






4' 



È^fl 



— i-*... 




E' tornato... 

e questa volta non farà prigionieri!!! 

Presto disponibile per tutti i formati 




ZLdventure 



wm 



MS*?' 



di copia per crearsi, appunto, una 
'copia di gioco' dei due dischetti 
in modo da non rovinare quella 
originale), ed ora passiamo al- 



Voi siete Derek Rogers, giovane 
uomo d'affari londinese, al suo 
primo giorno come socio di David 
Rogers alla 'Rogers & Rogers': il 
nuovo ufficio, nel quale David si 



deluderne. Vista l'importanza del 
vostro attuale impiego, vi aspet- 
tavate qualcosa dì meglio. Oltre- 
appiopparvi un mazzo di pratiche 
da sbrigare salutandovi frettolo- 
samente, e lasciandovi a sbrigar- 
vela da soli. Di fianco al vostro 
ufficio c'è quello di Margaret, la 
vostra segretaria, una donna 
energica e non particolarmente 



Vi date cosi all'esplorazione de- 
gli uffici (non sostate troppo in 
quello di Margaret, o la farete in- 
calzare), attraversando il corri- 
doio principale dal quale si dira- 
mano le entrate verso gli altri lo- 
cali [compreso il gabinetto, 
squallidamente squallido). In 
questa esplorazione 'introduttiva' 



rie (ma quali pulizie? L'i 
ì fin troppo trascurato n 
e questa misteriosa signora pas- 



_ SZXfZ 1» Si VFE ti% V0X!J%TO L 'XXJJEC- 

scm'% VEHjxtfL jvoxi KUM* CHE il -mqo sf rMPsaxxp. 

9{JSCA <Dt TUTTE UT ¥Agt<?& WL-DIC&TL AL T-fliVTJUT/rO 

•Moxpo <dtll<e. awi3$mx£? 




software, Ar 

la parola 'riposo'. Infatti, dopo 
averci deliziato con The Pawn, 
Quid Of Thieves e Jinxter ci ore- 
sentano un'prodotto 






tutto ancor pr 

di acquistarlo — potrebbe di 



sentieri del Magico 
Etico per ambientare 
mondo degli affari: s 



tenti, perché — come si suol dire 
— 'non è tutt'oro quel che luce' e 
r . ireste ritrovarvi dietro le sbarre 
di una prigione o. peggio a 
sotto terra. Ma vediamo 
come stanno le cose. 
Aprendo la confezione (splendi- 
da, come sempre) della Magnetic 
Scrolls scoprite una serie di fogli 
da agenda tipo Filofax' sui quali 
sono stampate le istruzioni per 
un buon utilizzo del parser, i elas- 

i il 
rante il gioco, un mini-'Manuale 
del Giocatore d'Azzardo' (con re- 
gole e consigli pe 
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w 



adventure 



a la Porsche del vostro so- 
...), la cui chiave si trova — 
dall'inizio — nel taschino della 
lira giacca. Ma Corruption non 



agenda scoprite che vi aspetta 

11 Aprile, avete una riunione dal- 
s 10:00 alle 11:00, un pranzo 
:on vostra moglie Jenny al risto- 



( potè te corti l 
tare' per acceleri 
della giornata, ma non esagera- 
te), non sarà facile tenere fede 
agli appuntamenti nelle prime 
partite Per riuscire a spostarvi 
'sinvoltura a piedi e in auto 
bisogno di MOLTA pratica. 



:a dei persona; - 



J n'avventura il s 

Siarìzzazione cor 






Tanto per cominciare, dove starà 
noando David cosi di fretta? E 
oi, che ruolo ha quell'awocatu- 
olo da strapazzo in questa com- 
agnia? E cosa vorrà l'Ufficio Pe- 
ale che si occupa dei crimini 



.... anni di carcere, quindi fine 
dalla partita): ogni mossa può 

di nessuno (neanche di vo- 
stra moglie visto ohe, come sco- 
---te se riuscite a raggiungere il 
r ante. ha una relazione col 
o socio e aspetta solo di di- 
io accade in modo cronolo- 
gicamente calcolato: se mancate 
alla riunione delle 1O:00 questa si 
svolgerà ugualmente, e perdere- 
— "-.ccasìone di scoprire altri in- 
fonare a Peter alle 11:20 proba- 
bilmente — occupato com'è con 
le riunioni di lavoro — sarà diffi- 

■j ancora. 
Ma quanto tempo avete per sco- 
prire quello che sta succedendo 
e, soprattutto, COSA DIAVOLO 



e descritto nel tes 

ì sempre, il tutto. L 
digitale in alto a destra 



dopo qualche 
1 subire 
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ABOUTargomento'. 

MÒOLTA^rH 




li gente', problemi che ho visto af- 
fliggere anche gli altri redattori 
che si sono cimentati nel gioco 
Ad esempio, volendo entrare 
" 1MW, è meglio evitare or- 
ENTER B 
9 con un colloquio 
YOU HAVE T( 
— FIRST 



OPE*J THE DOOR, FIRST - 
OPEN THE DOOR - Th 
IS LOCKED - UNLO 
DOOR - THE DOOR IS NOW 
UNLOCKED - ÈNTER BMW - 
THE DOOR IS CLOSED- OPEN 
DOOR - THE DOOR IS OPEN, 
NOW - ENTER BMW - etc' sen- 
za contare eventuali problemi 
sorti per il fatto di specificare 
ogni volta che la porta da aprire 
è quella della BMW. e non della 
Volvo o della Porsche [utilizzan- 
do la parola CAR), ed altrettanto 
per il tipo di chiave utilizzata. 
Speriamo che quelli della Ma- 
gnete Scroi! s si decidano a se- 



scopo di questa 'manovra diver- 
siva' è quello di raggiungere an- 
che coloro che in genere non so- 



uomini d'affari, per esempio, op- 
pure gli Ispettori del Fisco, o ma- 

r' il mio principale). Certo per 
maggior parte degli avventu- 
rieri non sarà facile entrare subi- 
to nello spirito di Corruption: qui 
;iamo molto lontani dai 'puzzle' 



utilizzare come 'ancora di salvez- 
za'. Oltretutto, il fatto di dover in- 
teragire coi personaggi molto 





jiù che in altri giochi, richiede 



se, anche perché le persone che 
incontreremo nel gioco potranno 
essere interrogate solo attraver- 
so l'uso di 'ASK persona 
ABOUT argomento' e gli potre- 



iizzando la costruzione 'TELL 






Corruption. in definitiva, è un gio- 
co basato molto sulla raccolta di 

indizi più che sulla risoluzione di 
enigmi o di problemi classici' 

so si avvicina mollo a giochi del- 
la Infocom come Suspect o Dea- 
dline, sebbene molto più 'forma- 
le'. Rifletteteci bene prima di 
acquistarlo, e se possedete un 
' : del continuo ac- 



tenta riflessione rit 
ruption possa an< 
che per voi, allot 

frigo! 






ATMOSFERA 78% 
INTERAZIONE 83% 
GRADO DI SFIDA 82% 
GLOBALE 81% 



(POSTA TTEL M&qo 

L'Angolo degli Avventurieri, quesiti me 
se, e più Rorido dei m : prsoedenf 

Cominciamo col disperato appello e 
Manlio Paladino Ci Terrai .-.eresi 



ta la fatidica grana. Pc 

la chiesa passo l'appello a coloro che 

modo a Mario D'Atri e Luca' Tomass- 



ranno piuttosto 'ambigue' (puoi anche 
lasciano registralo sulle segreteria tele- 
fonica della Redazione, per fare prima]. 
Passiamo adesso a Rotarlo Feti di Fi- 

menle non recensite molli Adventures, 

come mai?" 

Carissimo Re belo, purtroppo i molivi 



a, ultimamene, e dall'alt 



importate in Italia, Per e 

tempi migliori... 

Su 'CasrJe or Tarmi' non ri 



zato mappa e soluzio- 
s per una pubblica- 
ti™ I sono siali pas- 
OP SECRET, che ha 
enle un a™ in 
affligge 

Micozzl di Roma, che ha 

col vecchio nella taverna e 

per ii primo quasi 

rivolgere t 
travamento della croce 



re rivolgere Tappali 



non sapevo sa pubblica 






e, perdile moiv 

.:;X.i no mi tia ratto 



. . ipicapi. Ho provalo a 
comperare qualche Adventure (onl int) 
italiana e sono rimasto indifferente. Pri- 
mo, la grafica é pacchiana (e iodico spu- 
doratamente a tutti i fan di San), secon- 
do har.no i-ame noiose, assurde, banali. 
Sono un fan di Tolkien e Brooks, e sono 
limaste sconvolto nel vedere come la 
Melbourne House abbia violentalo il 



gnetic Scross (o Serali?), Rainbiid e C, 
ma sono al di sopra delle mie esigue 
porcellinate. Ora, come laccio a procu- 
rarmi una bella avventura (con un gioco, 
s'intende...) che abbia un ottima grafica 
(indispensabile), buon parser, ottima gio- 
cabiSià, difficoltà medio-basso-bassissi- 
mo, che non costi più di 20.000 lire? Ti 
prego, Gandalf dei miei stivali, Bremen 
fallito, Allanon decrepilo, dammi una ma- 
no o sono finito. 

Se non mi dai una mano che ti colpisca 
la VALG ETERNA (e chi ha orecchie per 

Paolo Romani 

ELBERETH GILTHONÌEllll Orripilante 
Nano di Fosso, come osi rivolgerti al 
Gran Merlino in qu 
di Tl 

ia Gandalf 



chieda un po' troppo, cara Paolo I Come 
speri di reperire un'avventura "alla Ma- 
■■■■■ di 20.000 lire? 



_. -, potresti are- 
qualche titolo recente della Level 9, ma- 
gari la trilogia dei Jewels 01 Darknes... 

E poi, diciamocelo pure, spendere qual- 
che soldino in un gioco che ci terrà 'im- 
pegnali' per un bel po' di tempo è un 
buon investimento (personalmente non 



».,.). 



c'è da dire che alcuni 

(come le Magnete Scolte) allegano alfe 
istruzioni un comodissimo 'hint-bcok' 
che, sebbene non dia delle vere e pro- 
prie soluzioni, tornisce tuttavia degli utili 
indizi (lini, appunto). 
Per cui non hai scelta: rompi anche ri 
porcellino di riserva e comprati Guild Of 
Thieves... ma, in fondo in fondo, se dici 
di odiare gli adventure, perché ti fai tanti 

Passiamo ora a Gabriele Roeazza Prin 
di Biella che scrive: 

"Da qualche mese mi sto cimentando 
nell'avventura 'The Pawn' che, pur non 

Ma, come in ione, vi sono vari punti do- 



FOOTHILLS per arrivare ._ 
Grimo? (Col cavaliere sul cavallo alato 
non riesco e lare niente). 
2") Dove posso trovare della luce per 
scendere nel passaggio della TREE 
ROOM sull'albero? 
Queste sono le mie principati richiesle, 



lei cimitero si può trovare un os: 



Ossile 01 Terror (facendo ce 



HOE AND RAKE TOGETHÉR USING 
THE SHIRT THEN LEVER BOULDER 
ÌKM.erì- I .E i/Sii 
Il secondo problema — se ben ricordo — 






so oi questa monca: ii nosi/o aweniune- 
ro di Pentade Mio (tutto attaccato?) ha 
=icoia dei problemi con Ths Sorcerer 

' Glayrnorgue Gasile, anche perché — 
me mi ha latto notare firn pavido Alee- 
mdro Pace (impavido perché ha QSA- 
1 accusarmi di aver messe lucri slrada 
Paolo coi miei consigli: come osi?!? 
Quando io giocavo a Sorcerar tu ancora 
bagnavi i pannolini!!! Ehm, forse è per 
questo che i miei ricordi sono un po' con- 
'- - : - : idicazioni non erano molto 

Comunque grazie di cuore ad Alessandro 
— i cui 'consigli' sono st-' 1 - ,ki - 
alla sezione dell'ormai 



Speranza, dove Paolo tri 



■rà l'aiuto che 



per i compimenti e, tanto perché lu lo 
sappia (e cosi gli altri), tulli t consigli che 
mi mandate non vengono mai cestinati: 
anche se non pubblicali subito, restano a 
portala di mano per future pubblicazioni. 
OK? — e questo dovrebbe tranquillizzare 
anche il duo Roberto CorradlfAlesean- 
dro Pieci, il fantomatico Amiga Hack 
k> Di- 



Baldino, che ve 
l'ottimo lavoro r 



io presto pubblicato 
zato per Guild 01 
o Indirizzi sono già 



contraivi visetti 



Cs::; 









. .). franfcensleVrt, Jinxler e 
Jadr The flipper 

Discepolo Maurizio ■ Via Fiume, 26 - 
84100 SALERNO - Tel. (089) 334607 
Baldino Alessandro - Va A. Tallarico, 3 
-S4100 SALERNO - Tel, (089) 754220 



\o Fu vie 






84100 SALERNO -Tel. (089) 30 

Può dare aiuti (solo ed esclusivamente 
por posta) per Grsmlins (risolta), Robin 
OfSherwood, The Hobbil (risolta), Guild 
01 Thieves (150 punti), Never Ending 
Story (risolta), e cerca aiuto per Jnxtere 
KighlOrc: 

Contini Daniele -Via Slurzo, 22 - 20064 
Gorgonzola (MI) 



VACUE -DELIA $¥T$£!fJZ$l 
JACK THE RIPPER-PU 



Jna volta svegliati (e dopo esservi fl- 
ato il viso e le mani) prendete i foglietti 
le avevate messo in tasca, leggete! e 

LOANE SQUARE) sul bloc-notes che 



soio ed infilate ci denlio la boti 
Chiamale la cameriera (tirando il i 
so cordone) e fatevi la barbe prone 
la crema (SOAPL Prendete poi la pen- 
na, l'ocarina e il Times (leggetelo), "" 
dete a chiave la porta (LOOK DOC 
guardate sotto il letto: sccorrete a ora- 
mai di una nolevola quantità di lanug- 

gine (che servizio scadente!) che d 

te prendere. Aprile la finestra e rx._._ 
fuori il lutto (THROW ALL THROUGH 
WINDOW). dopodiché prendete le len- 
zuola, legatele e scendete per la fine- 
stra. Prendete tulio quello che travate 
nel cortile, compresa la rosa, e sali' 



che vi siete rasati, per 
mossa di tempo per eh 

rana {MAIL CAB; so ; 
Die' di andare al famose 



SORCERER OF GLAYMORGUE 
CASTLE 

::gumivi, moito più 



re duo volle in giù. poi nudare verso Est 
[prendendo il TOWELj, qumc 
; :a in cucina apriti 
dietto (CABINET) e prendete lo 
ne: andate a Sud e prendete i n 
l'incantesimo della permeabilità. Diriga- 
tevi ad Ovest e tirala la leva, poi a E,S e 
" J --i andate ad Està 
ILL Prendete un 
ad Ovest e l 












Par quanto riguarda I consigli il 
Guild Ot Thieves, tempre Inviali di 
Alessandro Pace di Roma, verranno 
Integrati alia mappa+aoluzlon» del 
trio di Salerno (I Tre Amlgos?) • pub- 
blicati sul prossimo numero (se ci si- 

' - 



le direi che non a\ 



resto), par cui di' 



pura con le 
vostre avventura «spellando II pros- 
simo (Incredibile) numero di Zzapi (s 



Mertino 
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WEST 



GOLD SILVER 

BRONZE 



■ programmatoli americani 
ed in particolare il team 
Epyx sono molto conosci uti 
dagli utenti di 64 per l'alta qualità 
dei loro giochi - di cui la US Gold 
pubblica le versióni europee. I 
prodotti di questo gerire più co- 
nosciuti sono forse quelli della 
serie Games, che presto rag- 
giungerà il suo settimo titolo con 
The Games: Summer Edition . 
Questa compilation è (ormato dai 
primi due titoli della serie, Sum- 
mer Games / e II, che prima non 
erano disponibili per Spectrum 
od Amstrad, e da Winler Ga- 
mes. Tutti i giochi sono sullo 
stesso stile per quanto riguarda 
la presentazione ed il sistema di 

viene presentato un menu da cui 
potete scegliere di allenarvi o 
competere in uno o più discipli- 
ne, selezionate in un apposito 
sottomenu. Altre opzioni mostra- 
no i record mondiali di ogni sport 
e le cerimonie di apertura e chiu- 
sura delle competizioni (in Sum- 
mer Games I manca quella di 
chiusura). 

Quando vi sentite pronti a comin- 
ciare, sino ad otto giocatori ' 
seconda della versione e del n 
di amici disponibili) il 
' ■— nomi e scelgono u 



bandiera di appartenenza fra le 

i i di i Ira cui quella del 

"paese Epyx". Su II Amstrad que- 



^L-m^éi. 



'jLjl \ ' ' li e 



^£P>'X= 




relative ed i migliori punteggi ven- 
gono salvati su disco dove esisto 
relativa. I cambiamenti 




Q GAMES VIDEO GAMES VIDEO GAMES VIDEO ^ 

UJ SOLO SOFTWARE ORIGINALE, COMMODORE 64/128 

Q OGAMES ARCADE ppr. AMIGA -ATARI § 

2 MURE ^ RPG. - WARGAMES ^ ' SPECTRUM - MSX - APPLE % 

IBM E COMPATIBILI 




^L 




YOGI BEAR 




Le avventure dell'orso YOGI 
alla ricerca di BOO-BOO 
attraverso lo stupendo, 
ma pericoloso parco 
di Yellystone. 






COMMODORE 64 TAPE 
L. 12.000 




Lì 




IT 






TERRAMEX 




ARGUS PRESS 


Una splendida avventura 

realizzata con la tecnica dei 

disegni animati alla ricerca 

del Professor Eyestrein, l'unico 

in grado di distruggere la 

meteora che minaccia il pianeta. 


-'■' JjfrjL>' 


WU^ > Mf'o. 


COMMODORE 64 TAPE L. 12.000 
DISK L, 15.000 
AMIGA L. I8.000 
ATARl L. 22.000 
MSX L. 12.000 


^^L "^ L 





PRODOTTO E DISTRIBUITO SU LICENZA DALLA ITALVIDEO 
Vìa A. Volta, 2 - Castenaso (Bologna) - Te!. (051) 78 40 10 



^7*J»L-D.I.Y, 




letteralmente rizzare i capelli in 






DANCE ON 


sotto il vostro ufficio mentre il go- 


A VOLGANO 


verno vi nega i fondi per la costru- 
zione di nuove case e scuole? 


Gabriele & Luca Marucchi 


Il gioco, che sfrutta le capacità 


Cimare di Stabbia (NA) 


co sonoro, si presenta come una 
serie di rapporti dalle varie com- 




-guasto programma non è 


missioni e dipartimenti sotto il ve- 




scelta multipla: una vostra deci- 




sione influisce sugli avvenimenti 


teressalo da con vinca rei a rubare 




un pò di spazio alla vostra rubri - 


Alla conclusione del gioco (sem- 




pre troppo precoce!) viene pre- 


La con lei io ne dei dischetti, che 


sentata una serie di rapporti e di 




screen che spiegano in maniera 




ultradettagliata i vostri errori e che 




rivelano ancora una volta quanta 




attenzione sia stata posta nella 


specializzati, impressiona subito 


realizzazione di Dance On A Voi- 


per la grande quantità di docu- 






A causa della particolarità del gio- 


carta raccontano le origini e le 


co, non possiamo dare una pagel- 


caratteristiche del programma. 


la come facciamo di solito: Dance 


che è stato scntlo, una volta tan- 


On A Volcano riceve tutlavia la 


to, per (are pensare i giocatori. 


nostra medaglia doro per il suo 


Una volta cancato, infatti, il pro- 




gramma vi mette nei panni di un 


re l'impegno (sia sociale che nella 


supervisore alla sicurezza nell'a- 


programmazione) dei suoi autori. 




che speriamo riusciranno a sensi- 


presentata sotto le continue mi- 


bilizzare l'opinione pubblica su un 


nacce di un'eruzione del Vesuvio. 


problema tanto grave quanto la 


Se pensavate che The Presi- 


preci ri a situazione dell'area fle- 


derà Is Missing tosse realistico. 




la tremenda accuratezza tecnica 




di Dance On A Volcano vi fera 


GLOBALE: 98% 




UTENTE COMMODORE 

La MAGNETO PLAST informa della 
ESCLUSIVA DI DISTRIBUZIONE E VENDI- 
TA IN TUTTA ITALIA della • OCEANIC 
ELECTRONICS CO, produttrice fra lattro 
del noto FLOPPY DISK DRIVE OC-118N. 

Compatibile con COMMODORE 
64, 64 C, VIC 20, Plus 4, C 128 (in modo 64), C 16. 
• 30% più veloce dei Disk Drive 1541. 





FLOPPY DISK DRIVE 

per AMIGA 500/1 000/2000 
(1010 compatibile) 



TELECAMERA B/N PER DIGITALIZZATORI 

izione 750 linee. 
Mita 1S Lux. 

:ione220V. 5W. 



MODEM per C64/128 L. 49.000 (IVA Compresa) 300 Baud % 

CCITT V2l Full Duplex, Innesto diretto sul computer. Auto Dial, \'j| ^^0* 

Auto Answer, Completo dì Software in Italiano e manuale. 

VASTO ASSORTIMENTO MODEM per tutti i Computerà AMIGA, PC 10/20, IBM e 
compatibili, OLIVETTI, APPLE ecc. per tutti gì! standard: 300 Baud V21, 1200 Baud V23 
(Vidotel), 1200 Baud V22 Full Duplex, 2400 Baud V22 bis, Full Duplex. 
GRUPPI DI CONTINUITÀ 200, 250, 500, 1000 VA. UPS e ON-LINE. 



I s.r.1. - Via Leida, 8 - 37135 VERONA - Tel. 045/504491-501913 - Fax 045/501913 
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CENTRI 

ACQUISTO SOFT-WARE 



r^ GFinm OFFICE] 

r "% 20095 CUSANO MILANINO 

I ^^^\ T^U02™i3<l913-619 a: 

COMPUTER e ^Ht 
ATARI • COMMODORE 



BUSINNES P01NT 

VENDITA PER CORRISPONDENZA 

DI NOVITÀ HARDWARE E 

SOFTWARE Pf» 

C64 - C128 AMIGA - ATARI 

130/520 ST - MSX - MSX2 - 

IBM COMP. 

SOFT" CENTER 
E IMPORTAZIONE DIRETTA 

VIA CARLO MAYR, 85 
44100 FERRARA 
TEL. 0532/762054 



PLAY GAME 
SHOP 

Vendita Computer AMIGA 

COMMODORE POINT 

Programmi e Hardware 

per tutti I computer 

Disponibilità di giochi di società e 

wargame 

Via Carlo Alberto 3 9 /E 
10123 TORINO 

Tel. 011/517740 



A COMO 



*" 



~JSS2£SEI 



1031/263173 

TWWE 



ACCESSORI E 



GLI ACCfcbSuni e 
I UN SERVIZIO ASSISTENZA ACCURATO. 

♦♦♦♦♦***+++*** 









SOFT 
MAIL 




SOFT 
MAIL 


IbH 




ASSISTENZA 
TECNICA 
J^-{02)84€3905 C °MPUTER 

€- Commodore 

SINCLAIR Q L 
Sp ECTR0M 
n ATARf 

_J°_[f1 MILANO 



Commodore & 



^^^ AATAPI I 

C*Commodoi» 

ANCHE Pe»COB»,SPO WKA 

6 C o 

asMw 9 6 



c«r^ 



?4 






<>^y 




Wff filT'... E OLTREhi 



Questa volta siamo genero- 
si; vogliamo rivelarvi tutto 
sul prossimo, scintillante 
numero di The Games Machine {il 
numero 3, per chi non lo sapesse) ! 
Dunque,,, utihh, quanta roba! Qui 
bisogna procedere con ordine. Par- 
tiamo dall'argomento che sicura- 
mente interessa molti 'polemici 1 : il 



computer Amstrad a 16-bit, anche se 
potrebbero rivelarsi una delusione 
per molti. 

Un avente- atteso da molti è la recen- 
sione del nuovissimo linguaggio per 
la erezione di videogame uscito per 
TAIari ST, ovvero lo STOS Basic: sul 
n° 3 di TGM ne troverete la descri- 
zione completa ed accurata, ma più 




conlronto fra i computer a 16-bH e 
le console. Un momento, non scal- 
datevi: i nostri colleghi di TGM non 
amano le diatribe, per cui si limite- 
anno a pubblicare la scheda te> 
ladi ogni computer-conscie. - 
su bianco (magari con qualche 
lore in più). 

Spulciando Ira gli impianti editoriali 

abbiamo anche intravisto un ai ' 

lo sulla nuova console che si pre- 

; a far concorrenza alla PC En- 
gine: proprio quando quesfultir 
stava per enlrare nel mercato 

e attraverso l'opera di qualche 
bravo dislributore, ecco affacciarsi 
all'orizzonte la console Konix. Cosa 
sarà mai? E' (orse il lamigerato 
Flare One? Lo scoprirete su "T " 
naturalmente... 
Ma le novità in campo hardware 
m finiscono qui: linalmente The 
Games Machine può darvi te ca- 
ratteristiche tecniche del nuovo 



T Off Sfiora Warrlor s u Am I ga 








&>V^K 



i 

i 



te<3j&k$*z± 



e ■:>;< '^ ? 7c '^ze ■'»?"<• - ?? c "*>; 



I n'immagino della versione Amiga di Cybernoid 



P A W S E D 




d) Gariìeld, sempre su Amiga 

Jack e Space Harrier su macchine a 
16-M. 

Non mancano poi gli splendidi vi- 
deogame creali appositamente per 
queste macchina, come ad esempio 
il bellissimo Badie Chess della Inter- 
play. Questo gioco di scacchi sfrutta 
ottimamente la potenza gtalica e 
sonora dell'Amiga, e noi che l'abbia- 
mo visto girare (per gentile conces- 
sione dei nostri colleghi) possiamo 
assicurarvi ohe ci si diverte solo a 
guardarlo ed ascoltarlo. Tanto per 



te che ogni pezzo ha una sua per- 
sonalità, per cui combatte, uccide e 
muore in modo diverso a seconda 
del pezzo con cui ha a che lare: ci 
sono scane da farvi rotolare per ter- 



La grafica 


nel 


caso di Garlield, è 




mentre la potenza e la 


velocità nel cast 


di Elite lasciano di 



(guarda caso) la 
prima puntata di un 'corso' per la 
realizzatone di un videogioco, nel- 
la rubrica che pelerà il titolo di 
Workshop'. 

I nostri colleghi ci hanno parlato 
anche di un benissimo articolo sulle 
tastiere musicali ed un altro spedai 
sul Colonnello Wild Bill Stanley del- 
la Microprose, ma non ci hanno det- 
to se saranno pubblicati sul p rossi- 
Quello che sarà certamente presen- 
te sarà la marea di recensioni di vi- 
deogame per Amiga, Alari ST, 
MSX, console e PC MS DOS. 
I titoli che abbiamo intravisto fanno 
spavénlo, per cui vi eviteremo un 
collasso cardiaco parlandovene 



Tanto per 
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bello' Allered Beasi: aspettiamo con 

ùa quanto voi il n*3 di TGM , 
In confidenza, comunque, siamo riu- 
scii! a fregare all'altra redazione al- 
luni giochi fra quelli di importazione 
improbabile', come Space Racer tu- 
ra corsa in moto-jel alla 'Relum ot 
lite Jedi') oppure 'Operation Neplu- 
in Francia e 



qualche loto. 

Che dire? Sembra che I nostri amici 
della porta accanto stiano tacendo 



na spericolata corsa In 
el t'Ami ga/ST: Spsca Racer 



Ne! campo delle avventure abbia- 
mo saputo (da un intonatore del 
Mago) che ci sarà la recensione del 
nuovissimo gioco targata Magnetic 
Scrolls, ovvero Fisti, e siamo persi- 
no riusciti a beccarne una foto. 
Ma i nostri amici di TGM non si fer- 
mano solo ai giochi: sappiamo per 
certo che sarà pubblicata la recen- 
sione di un nuovo programma grafi- 
co/musicale per Amiga, col quale 
tutti potranno realizzare degli ottimi 
lavori di Desk Top Video, creando 
presentazioni che potranno lare 
concorrenza a quelle televisive. 
Inoltre non mancherà l'appunta- 
mento coi giochi da tavolo e con i 
giochi di ruolo, nei quale scoprirete 
la laccìa 'horror' degli RPG e quella 
'violenta' dei board game. 
Anche il settore dei coin-op avrà il 
suo spazio, ma siamo riuscìli solo a 
vedere qualcosa sul "terrìbilmente 




IL PIÙ' VASTO ASSORTIMÉNTO DI HARDWARE E A! MIGLIORI PREZZI DA 

In Via Vitruvio N. 38 a MILANO 



ALCUNI ESEMPI- 



DISPONIBILI PER ATARI 520-1 040 









KIT COMMODORE 64 , REO, 5 GIOCHI 












AMIGA 2000 CON MONITOR 1084 COMMODORE 








STAMPANTE STAR LC CA . " 550.000 













PC 1 OLIVETTU MONITOR MONOCROMATICO .... 
PC XT SANYO BONSA1 16 PLUS -2 DISK DRIVE 

+MON1TOR512 K, DOS 3.2 

PC XT PHILIPS 9100-1 DRIVE 3 ",', 1 DRIVE S'V, 

+ MONITOR 768K RAM, DOS 3.2 

PC XT PHILIPS 9115-1 DRIVE 371 DRIVE 57 
MONITOR, 20 MB. + 768 K, DOS 3.2 .„...„. 



."1.150.000 
."1. 800.000 



7+MONITOR+SCHEDA 



PC-XT ATARI 512 K+DRIVE 5' 

CGA.EGA + 6 DISK SOFTWARE , 

PC-XT ATARI 512 K+2 DRIVE S'V+MONITOR+SCHEDA 

CGA,EGA,6 DISK SOFTWARE 

PC 2 XT ATARI 512 K + 2 DRIVE 5",<+MONITOR,HARD 



TOSHIBA T 1100 PORTATILE, 512 K CON 2 DRIVE..., " 1.200.000 

H. D. 20 MB. PER TUTTI I PC CON DISK CONTROLLER " 650.000 

SUPERGAMES sas 
Via Vitruvio, 38 
20124 MILANO 

Tel. (02) 6693340 




TEST 

AROUND THE WORLD 
EV80DAYS 

Pandora, Cbm64, cass. £ 25.000; Joystick 



biamo vistò realizzare degli ottimi 
giochi tratti da due famosi ro- 
manzi du questo prolifico autore 
francese, ovvero Viaggio al Cen- 
tro della Terra' e '20.000 Leghe 

Si trattav- J: - 
ture con sottogiochi ar 
grafica e sonoro accoi..,..,, 
no molto bene la ricchezza 



Segue poi una s_. r „ 
zione che, sebbene realizzata con 
'sHouetta", rende molto l'atmosfe- 
ra della situazione: la scena si 
svolga nella Londra notturna, e 
■— ™ la partenza di Phileas 



ad indovinare se 

basso: in palio ci 



il tiro preciso di una seria di gia- 
vellotti. Superato questo livel 1 - 
(peraltro abbastanza tacile) 

propri. 

Questa serie di arcade è davvero 



fra il 

imprigionato: riuscirà a ritrovare i 
raggiungere incolume l'altra usci- 
ta prima dello scadere del tem- 
po? Oppure le mostruosità che 
popolano il tempio (topi, zombie, 
pipistrelli, etc.) riusciranno prima 

a prosciugare tutta la 

sa energia (indicata l 

tempo nella parte inferiore dello 
schermo)? 

superare un livello, 
asta sarà quella di- 
sponibile per quello successivo: 
questo significa che dovete esse- 
orse Icone per la opzioni 





re dei veri draghi per farcela! 
Dopo le avventure nell'India m 
s te rio sa sì passa al Giappone, 
più precisamente a Yokohamj 



per l'America: questi giocolieri 
rappresentano l'unica possibilità 
di raggiungere " 



più impedirvi di raggiunger* 

Sarà in questo a 
avrà luogo il terzo livelle 
epoca da Far West, l 
Fogg verrà fatto prigion 

rw su cui raggiavate e, 

mente, toccherà al fido Passe- 
partout di salvarlo. Non sarà co- 
munque facile raggiungere il loro 
accampamento, dato che la stra- 
affollata da feroci lupi. Se 



riusciate ad imitare la danza dello 
stregone senza sbagliare, perché 
ad ogni errore vi verrà sottratto 




guarda: vuol vedere che alla Ralnbi 
in al mente capito che era ora di smetterla di 
concepts (vedi Katakis e Great Giana Sisters) 
i talenti per produrre un gioco 
'le? Questo programma mi ha lasciato stupito soprat- 
per II fatto di non essere stato ripreso 
«fetente, ma anche perchè e effettivamente bello! A parte II 
fatto che ho dovuto provare la lenta ve re ione 



;r-ilcv i 






Iratll 


il trovarmi di fronte 


ad un già 


co della 


Cinemaware: non al 


iratterà certo di Sinbad (e 




a plratare queltol), ma questo 






>en realizzato. 1 gle 


chi arcade sono una 




ne sibariti di Ghosts 


W Goblins 


la pres 


umazione è In perfet- 




e Cinemaware e le 


lire seque 




> Il loro lavoro molto 




Qui in Redazione, 


urlroppo, 


nessuno 


è riuscito ad andare 



oltre un cerio livello, ma da quel che abbiamo visto Aroun 
merita tutta la nostra approvazione. Provate a dargli i 
chlata, la prossima volta che passate dal vostro negozio 



tta 'a vela' vi concentirà di ripar- 
e, anche se il viaggio sulla neve 
sul ghiaccio sarà cosi arduo da 

■i potrete perdere denaro ed 



] sfida continua, senza 



a del gloc 



a pei 



tlegare l'azione 
s tisso. La presentazione del gioco è o 
abbastanza difficili da scoraggiare ms 
iplngere a ritornare su di essi | 
sfida. Non che ci si trovi da 
mente originale, ma del resto l'originalità comincia a scarseggia- 
}' dappertutto, al giorno d'oggi. I vari sottogiochl possono 
Infatti del chiari corrispondenti nella storia degli arcade, 
come Ghosts'n'Goblins, Winter Games, Chinese Juggler oppure 
"reakdar.ee, 11 vecchio budget In cui bisognava ripetere I movl- 
lenll del proprio avversarlo Hot Feet al ritmo della nota danza 
loderna. Con questo non voglio dire che In 60 Days sia fiacco, 
anzi, mi sono divertito un sacco nel cercare di andare avanti. La 
pero mi ha scoraggiato abbastanza è stato II carica- 
numero di girl del nastro, ma bisogna per 
Se questo fattore non vi spaventa, e n 

ancora pubblicata), allora fateci 
pensierino, perché 




i guai sembrano non essere an- 
cora finiti: per colpa di uno stupi- 
do detective troppo zelante siete 
costretti a fuggire attraverso i 
sotterranei della città (i famosi 
London Dungeons) dove perà 



e anche questa prova sarà si 



PRESENTAZIONE 86% 

splendida la 



gioco. L'interfaccia utente à 

i il più comoda possibile du- 
[8 le fasi della 'cartina", ma il 



SONORO 76% 
La solita, ottima colonna sonora 
'alla Rainbow Arts' e qualche 
buon effetto sonoro qua e là. 
APPETIBILITÀ" 66%% 
Non c'è motivo per cui non do- 
vreste divertirvi, a parte il pro- 
blema del caricamento da na- 
stro, anche perché i giochi sono 
tutti avvincenti,.. 
LONGEVITÀ' 89% 



GLOBALE 85% 
In definitiva un multi-gioco ben 
presentato e realizzato, che rap- 
presenta una piacevole pausa 
in questa jungla di sheofam up 
che ha ormai letteralmente inva- 
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Distribuito in Italia da: LEADER Distribuzione - Via Mazzini, 15-21020 Casciago (VA) - Tel, 0332/21 22 5 



r 

ABRUZZI 
COSMOS 30 



3 -REGGIO CALABRIA 



MARKET Oso Viti, Erre 
ELETTRONICA SDEGNO Via Verdi 15- PORTICI (NA) 
ODORINO S.R.L PiZaLala 21 - NAPOLI 



ALPAXCt 

BUSINESS POINT Via C. Maier 85 - FERRARA 

BYTE CENTER Via Turati te/A - BONDENO (FÉ) 

CARTOLERÌA STERLINQViaMURRI75/A- BOLOGNA 

C.A.R.E.M. P.zza Cittadella 10/41 ■ PIACENZA 

CENTRO COMPUTER C.soGaribaldi 1 2S/AF - FIORENZUOLA (PC) 

COMPUTER HOUSE Via S.Ftancesco 15- CARPI (MOì 

COMPUTER UNE Via Carducci 4 -PIACENZA 

LINE Via S, Rocco 1 0/C - REGG IO EMI L IA 
VIDEO CENTER Via Campo di Marte 1 22 - FORLr 
IO BRIGLIADORI Via Gambalunga 52- RIMINI (FO) 

Martìri Partigiani 31 - SASSUOLO (MO) 
ORSA MAGGIORE P.zza Manenti 20 - MODENA 
ORSA MAGGIORE Centro Commerciale I. Portali - MODENA 
PONGO LIN [ Via Cavour 32 - FIDE NZA { PR) 
POOL SHOP Via Emilia S.SIefano &C - REGGIO EMILIA 



COMPUTER SHOPV 




MOFERTVJeU 


tà41 


-UDINE 


LAZIO 


NI V 


Mas ria Grecia 71 -ROMA 




224 -ROMA 


DISCOLAND V 


,:L. 


5degliUoaldi45ROMA 
\IAViaFrattina50-ROMA 

)0(ialell0 45-R0MA 


MUSICOPOLI P 






S.LS.CO.M, Prin 


e. ".:■ 


opassaggio Stazione Temi 



A.B.M. P.zzaDeFerrari 2 -GENOVA 

F.LL1 PAOLI ALUNGA Via Mazzini 4 /E/1 9- RAPALLO (GÈ) 

PLAY TIME Via Gramsci S/R - GENOVA 



A COMPUTER Via Tavazzano 1 4 - MILANC 
I Via Italia 4 -MONZA (Mi) 

' ■ BUSTO A, (VA) 



COMPUTERIA P.i 



CASA DELLA MUSICAVA 
CENTRO COMPUTER Via Corridori! 1 8 - LEGNANO (MI) 
late Bligny 41- MILANO 

HOP Vi a A Da Brescia 2 - GALLA RATE ( VA) 
ELCOM Via IV Novembre 56/68- CREMA (OR) 
ESSEGIEMME SISTEMI Via De Amica 24 -RHO (MI) 
GAMMA OFFICE SYSTEM Via Verdi 19 - CUSANO MI LANINO (MI) 
GBC ITALIANA Viale Matteotti 66- CINISELLO BALSAMO (MI) 
GBC ITALIANA Via PetrellaB- MILANO 
GBC ITALIANA Via Cantoni 7 - MILANO 
GIGLIONI EXPERT Via Don L. Sturzo 45 - MILANO 
L'AMICO DEL COMPUTER Via Castel lini 27- ME LEGNANO (MI) 
LECCO LIBRI Via Caìroli 48 - LECCO (CO) 
MANTOVANI TRONIC5 Via Caio Plinio 1 1 - COMO 
PENATI Via G. Venti 28/30 - CORBETTA (MI) 
PENATI Via Ticino 1 - ABBIATEGRASSO (MI) 
PERGIOCO Via S, Prospero 1 (cordusio) - MILANO 
■CREMONA 



Giuliani 34 ■ CERNUSCO SUL NAVIGLIO (MI) 



SUPERGAMESVii 
TE M POH IN GIANr 
TINTORI ENRICO 



•uvio 33 -MILANO 

rrobbio 13 -VARESE 

so Genova 1 1 2 - V IGE VANO ( P V) 

Bioseta 1- BERGAMO 



INATO Via Leopardi 1 5 - CI VITA NOVA MARCHE (MC) 

-ti: subbici 5 JESI(AN) 

COMPUTER Via A. Celli 5 - S.BENEDETTO DEL TRONTO (AP) 



ALEX COMPUTER E GIOCHI C. so Francia 333.<4 -TORINO 

laidi 1 06 - BORGOMA NE RO (NO) 
5 GAM ES Via Sacchi 26/C- TORI NO 
Vi a Manie Ze da 4 - A ROMA {N O) 
COMPUTER V.le Kennedy 22 - BORGOMA NERO (NO) 
COMPUTING NEWS Via Marco Polo 40/E - TORINO 
FOTO SPORT ViaGirardengo97- NOVI LIGURE (AL) 
IL COMPUTER Via Nicola Fabrizi 1 40 Bis -TORINO 
Dur46-ARONA(NO) 
■iPollenzo 6 -TORINO 
MATRIX Via Masseria 38,'H - TORINO 
PLAY GAME SHOP Via CAIberto39/E- TORINO 
RADIO TV MIRAFIORI C.so Unione Sovietica 361 -TORINO 
ROSSI COMPUTERS Via Nizza 42 - CUNEO 
SERVIZI INFORMATICI C.so Rama 85 ■ ALESSANDRIA 
ndello 16 -TORTONA (AL) 



DISCORAMAC.spCa 


raur99-BARI 


ELETTRONICA 2000 


Via Amedeo 57 -TRANI(BA) 


MELCHIONI ELETTR 


3NICAViaCPisacane11 - BARLETTA (BA) 


SARDEGNA 




COMPUTER SHOPV 


iOrislano12-CAGLIARI 


SICILIA 






0- CATANIA 


COMPUTER SOFT C 


NTER Via Simeone 1 5 ■ SIRACUSA 


HOME COMPUTER V 




IL TEMPO REALE Via 


Del Vespro7l. MESSINA 


TOSCANA 




CIPOLLA ANTONIO V 










avel3-AREZZO 


ETÀ BETA ViaS.Frara 


osco 30 -LIVORNO 


FI RMWA RE Galleria P 


egliasco 17 -MASSA 




19- LIVORNO 


HELP COMPUTER Vi 


Degli Artisti ISA-FIRENZE 


I.C.S. Via Garibaldi 46 


S.GIOVANNI VALDARNO (AH) 


IL COMPUTER Viale C 


olombo 216 ■ LIDO DI CAMAIORE (LU) 




CE Galleria Nazionale- PISTOIA 


PUNTO SOFT Via Via 


126/128 -FIRENZE 




e Italia 49- CECINA (LI) 


TELEINFORMATICA TOSCANA Via Bronzino 36 - FIRENZE 


VIDEO MOVIE Via Ga 


baldi 17- SIENA 


WARGAMESViaR.S 


nzio126/A- EMPOLI (FI) 


TRENTINO ALTO ADIGE 


KONTSCHIEDEH ERICK Lauben 313 -MERANO (BZ) 


UMBRIA 




MIGLIORATI PIEROV 


a S.Ercolano 10- PERUGIA 


STUDIO SYSTEM Vìa 


R.D'Andreotto 49/55 - PERUG IA 


VENETO 




CASA DEL DISCO Vi 


Ferro 22 -MESTRE (VE) 


CASA DELLA RADIO 


Via Cairo» 10- VERONA 




a Roma 63 -PADOVA 


FERRAHIN Via De Massari 10 - LEGNAGO (VR> 


REBELViaF.CràpMO 


S.DONA'DIPIAVE(VE) 




Vi ricordate la preview di 
questo gioco? Si tratta di 
-se fa. dopotut- 
to, dovreste ricordacelo 
(me ne ricordo appena io. che 
l'ho scritta, figuriamoci...). Beh, 
sapete, c'erano due buoni motivi 
per cui aspettare con ansia que- 
sto nuovo gioco delta Grandslam: 
il primo era quello di poter final- 
~3nte giocare un arcade in cui 
-n bisogna sparare, e il secon- 
do era di scoprire che tipo di tra- 
ma potevano aver scritto per pre- 



. r .__o davvero poco... 
che se dietro l; 

imbastire un 



cora più brillante: perché non 
'spegnere' le Piramidi durante i 
lunghi viaggi spaziali per poi riat- 
tivarle una volta giunti a destina- 



segnarle agli egiziani (che poi fa- 
ranno credere ai loro discendenti 
di averle inventate loro, vab- 
beh...}. 

Certo il sistema per riattivarle non 
è dei più semplici e comodi [do- 
potutto fa risparmiar- 



linta inerziale e dagli ostacoli 

base (il 

organizzati 
su quattro livelli, fino a raggiun- 
gere (quando ci riuscirete man- 
datemi una cartolina) l'ultimo li- 
vello del modello Royal (ovvero il 
suo 54" schermo), per un totale 
di 128 " k — iJ -- ; — 



dal video) sono semplicemen- 
te due, che controllano rispettiva- 
mente il satto dello sferoide ed 

alcuni elementi del paesaggio (i 
famosi pistoni e la 







lo punto 



. la luce del 
ventuno partite so- 
appena ad attivare 



Ipa del manuale? In 

effetti sul foglietto che accom- 
pagna la custodia c'è «crino 
-odo o niente, e tono ri usci lo 
capire di aver attivato II pun- 
) In questione solo perché 
dopo presentava una -*~ 
scritta , ON\ Se siete 
degli shoot'em up, e s 
partita con Netherw 
preoccupa, allora lasciate per- 
dere Power Pyramids: In que- 
sto gioco Infame occorre in- 
telligenza, strategia, colpo 
d'occhio, riflessione, pianifi- 
cazione, pazienza, pazienza, 



serate Invernali, questo è ... 
gioco che fa per voi (lo ne ho 
già prenotata una copia). 



SoftMail 

Vendita per corrispondenza di programmi ed accessori per computers 

SoftMail e' un marchio registrato da Lago snc 



"\Z 



pagina un es.tr atto de-; 
:'*;l-::c SoftMail: 
' --. sci :« "t : rr.en to più ' a mpio 
con oltre £000 sitinoli per 
lutti I tipi di cornpuier:-. 
Ecco alcune intormazi onl 
utili per chi vuote usuri ui-e 
del servizio SoftMai!: e' 
possibile effettuare- ordini 
telefonici SOLO so " 
stata effettuata 
spedizione a proprio ._. 
ed e' stata regolarmente 



telefonici. Chi et 
vare informazioni sulla dis- 
ponibilità' ed i pezzi dei 
prodotti che non compaiono 
-i questa lista può' chia- 
mare dalle 14:S0 silo ìSliCC 
SoftMail può' e:-:- lizzare 
con sauna anche tramite 
cernere: m'esce! I sfeci sor 
condizioni e prezzi. 
Oltre alle ultime novità' qui 
esposte, SoftMail offre 
l'intero calai oro Sella 
seguenti case: Cinemaware, 
Elite, Microprose, Ocean, 
Rsinbi-d SSI, SSG, Sub- 






i programmi 



on appena disponibili i 
-i acide ti 'o per le spese di 



CASSETTE PER 

C64 

ELECTRONIC 

ARTS 

SOLO LIT.I4.900" 

, ad esaurimento) 




ACCESSOR 




ATARI 300/130 


COMMODORE 64 CASS. 


Jack the ripper 
Konarni collection 


■t. ni 














LC..JJJ 


Copritastiera A500 


25.000 


Arnerican road race 


5.000 




1R.CUM 




scuce 


Final cartdriga 111 


Mi ■::<■■ 


BMX simulator 


5.000 


1043 Midway 


1*1*1. 


L.A. crackdown 




-Joy. IBM/inlsrf accia 


leiaf. 


Matta blatta 


C.CLC 


After burner 




Mercenary 
Mickey Mouse 


.-.,-, rr . n 


Joy. IconTroller 


:- :i ii 




laoi-jfi 


Àirbome ranger 


/erro 


Ì5.CCC 


Joy. Phasor One 


£-0.000 






Alien syndrome 




M1SL indorr soccer 


46.000 


Joy. Speedking 


.■ ..:■ 


ATARI ST 




-nnimi ..cri il ii ii 


Olympic challenge 


C-i.CCC 


J:,. epa ed King autof.33.000 






Barbarian (Fsycji.) 


11.000 




15.000 


Joy. Slik Stik 




Arma ty te 


tale). 


13.000 


Phantasie 1 


Ò0.CCC 






Barbarian (Palace) 
Barba rian (Psygn.) 


vtunn 


Baach buggy sim, 
Beyond ps ci- 


c Hi 


Fresident elect "38 


oo.ccc 






15.000 


1; ji.u 


Presidant is missing 


20.000 


Mach 128 cartuccia 




Bermuda project 


;'U00 


Black figer 
Cybemoid II 


•elef. 


Red storrri rising 


iUU 


MoussMat 


■■■:■ Wi 


Carrier command 




ie I-i 




:■:■ iv„:, 


Mouse Top 




Corruption 




Europea n co e cai 


'J..C00 


Salamander 


15.000 


MouseHouse 






«.eoo 


Fernanda! must die 


: S.C 00 






Portadischi 3" (30) 

Portadischi 5" (40) 


:■- i.y'i 


Manhattan dealers 


tflef 


Foxx fights back 




Sentine l 


IC.COO 


' - 000 


Overlander 


cucio 


G.L.Superckills 


liMMli 


SEUCk 








Sentine! 


scuco 


Gold Silver bronze 


13.000 


Sinbad 


curo 


LIBRI 




Sinbad 


50.000 


Lastra 11 
Mickey Mouse 


13.000 


Sky tra vai 


-'iiXiiJ 






Space harrier 


:■■:< i «ri 


:-', i|-r 


Stealth rrtsston 


7C.000 


Hot & tips: adventL 




Super hang on 


CUUIIJ 


12.000 


Suparcap football 


7.CJ0D 


Q P uest ,a for°clues 


tele'. 


Virus 


Vi iJiXi 


Ninja scooter sim. 


CUIOC 


Vindicator 


":.M) 


00.000 


UMS 


S-Unìì 


Olympic challenge 


i.;. ,-,.:„■ 


Waste land 


30.]]] 






Vixen 


30.000 


Operation wolf 


telef. 


We ^ire'Qhampions 


:-5.oo: 


AMIGA 




Whirllgig 




Outrun Europa 
P.a soccer 


telei. 

10.00 J 


Wings of war 


so onc 


Barbarian (Palace) 


39.000 


IBM 8" 




Pro skate board 




SPECTRUM 48K CASS. 


Beyond ice paiace 


29.000 








5.000 






Bornb Jack 


29.000 


Àncienf art of war 


75.000 


Rambo III 


telef. 


1943 Mldway 


13.CCC 


Buggy boy 


COCCIO 


Ancient ... at sea 


"cera 


Red storrn rising 


■eief. 


Alien syndrome 




.co r ih ì 


Cml war 


■■,.:i iYi.ì 


Rirriri il mei 


18.000 


Barbarian (Psygn.) 
Combat schoot 


IUiiiiì 


Centerfold scjuares 


doico 


Corruption 


Ì0.000 




■L'.l.n.l'.i 


13.000 


Corruption 


limo 


Impossible miss. Il 


CO.OOO 


=.-. 1 -.i-i-r ii jH,r 


ì; CimO 


G.L. superskills 


ifi.OiXi 




.ly.i.im 




40.000 




telef. 


GunsNp 


25.000 


Fantavision 




Piatoon 


CUCCI, 




u ù'jli 


Olympir. i:*iBilMr..ya 


" 


Gartield 


j ;,,;«;,;, 


Reach for stars 


eueo: 


SEUCK 


oeuo: 


Overlander 


;R;Xim 


Gnome ranger 


35.000 


Shadowgate 


f,.j.lV|- 


Street fighter 


--CIMS 


Street fighter 


1E.IKI0 


Irnposs. mlssion II 


25.000 


Stellar crusade 


cun: 


Stunt bike simul. 


5.000 


Supars pòrte. 


13.000 






President is misslng 


-IH lu- 


Typhoon 


12,000 




13.000 


tight! Camera ! Actior 




UMS 


co .u.i : 


Winter edition 


12.000 


Ultimate coll.works 


13.000 




39.000 




00.000 




12.000 




CC'.JJi 


Menace 


30.000 


Up periscope 


•=■,:. ili-' 




12.000 


Wizard warz 


18.000 


Olympic cha Manga 


25.000 


Wall Street 


29.000 




... ■ 








20.000 










AMSTPÌAD CPC CASS. 


Ports of cali 




IBM 3" 




COMMODORE 64 DISCC 






Platoon 


'■' ■" 










1043 Midway 


IS.OO.i 




telef. 


Artlc fox 


49.000 


19 


25.000 


Baach buggy sim. 




Sfargllder II 


49.000 


Chessrnaater 2000 


59.000 


1943 Midway 


1 CUOCI 


Crazy cars 


10.000 


Star ray 


ic-uiC 


Earl weaver baseb. 


59.000 


Adv. dung.&dragons 








Street fic>htei 


cccou 


F16 Falcon 




American civìl war II 


-10.000 




29^00 






Jet 


C-d.cco 


Barbarian (Psygn.) 


telef. 


Mickey mouse 


13.000 


MSX 




Marble rriadness. 


50.000 






N.M. Grand Prix 


20. UC 






Mini putì 




Echoton con lipstidk 




Pink phanter 






7.300 


PHM Pegasus 






-cr.n-n-i 


Olympic challenge 


1H |>J0 


Basket master 


12.000 


Reach for stars 


•y.'.ijiXi 


Fernandez must die 


25.000 


Overlander 


Ih.iXl 


Flinstones 


18.000 


Stari light 


-.■uhìì 




20.CC0 


Street fighter 


10. UU 


P.B.soccer 




Sumrnar adition 


£9.000 


G.L.Superskills 


25.000 


ci. COI i 


Payco pigs 
Wintar edition 


■ 


The Bard's tale 1 


50.000 


Hawkeye 


25.000 


Vindicator 


i :■ e :■ 


12.000 


World tour golf 


L1.0J0 


Infocorrics (vari) 


25.000 


Vixen 


22.000 



Buono d'ordine da inviare a: LAGO DIVISIONE SOFTMAIL, VIA NAPOLEONA 16, 22100 COMO, TEL (031) 30.01.74. 

' Desidero ricevere i seguenti artico lic 

[ ] Addebitate l'importo sulla mia CARTASI/MASTERCARDWISA nr. 

[ ] Pagherò' al postino in contrassegno 

; Titolo del programma Computer Cassettate 



ORDINE MINIMO LIT. 20.000 (SPESE ESCLUSE) Z 



VERRANNO EVASI SOLO GLI ORDINI FIRMATI _ 



tfta 



TEST 



RED STORM RISING 



Immaginate per un attimo che 
sia accaduto l'impossibile e 
che il Politburo russo abbia 
eiso dì dare il via ad un'inva- 
sione mondiale. Negli oceani si 
raccolgono decir - " 



La Microprose ha 
decisamente pro- 
— - in'attro del 

. -...lulaiione, 

completo di un manuale di 108 

tero Incredl- 



Phewl Ar 

più grand 



li da ti 



Phewt Anche se 

più grande appassionata di si- 
mulailonl di «ottomarlno, ap- 
rissimo il lavoro e 
ne che sono stati 
programma. Questo 
anche che ci vuole 
di pazienza per pò- 






ulive- 



e giocai 
s solo s 



patriottico del gioco 



qualcun'altro ac 



lasciare che sia 

si. poi f 

quattro livelli di difficoltà e dieci 
missioni che vanno da brevi sorti- 
te ad un confronta completo con 
le forze sovietiche, composte da 
portaerei, sommergibili ed aerei 
la Terza Guerra Mondiale. 
Seguono gli ordini dal proprio co 
mando: a questo punto sta a ve 
governare il mezzo modificandi 
la posizione dei vari alettoni e li 




spinta del motore su di un appo- 
sito schermo. Un altro schermo 
mostra il radar ed il sonar, oltre 
alla visione dal periscopio delle 
vostre vicinanze, che può essere 
ingrandita a piacimento. Con dei 
comandi da tastiera potete ri- 
chiamare degli schermi statistici 
riguardanti la condizioni del ma- 
re, delle vostre armi ed i rapporti 
del sonar- tramite i quali identifi- 
cate le unità incontrate (contenu- 
te anche come files di un databa- 
se sul computer dì bordo) 
In alcuni scenari in larga scala 
potete anche fare riferimento ad 
una mappa del Mare del Nord 
per vedere quale effetto hanno le 
vostre azioni sul conflitto preso 
globalmente. La mappa indica le 
acue territoriali di entrambe le 



Accidentfl Non avrei mal creduto possibile mettere 
o! Red Storm Rlslng è 

n numero incredibile di 

controlli ed opzioni che vanno Imparatiprlma ti' 
ter giocare. Per chi gioca con I simulatori ca 
mente (come me) tutto questo mi sembra un pò eccessivo I 
do In cui va condotta l'azione mi ha ricordato in un certo s 
quella di certi rote games, dove dovete tirare un dado prin 



là. Red Storm Rlslng 
uesto gioco nel limbo 



il programmi "per puri strateghi". 



la best seller' di Red Storm Rlslng presuppone 



Is lamie relsgious radicals sabotage 
Russia s hiiQe oil refinery compi ex at 
lizhnevariovsk in Siberia. This 
|destroys one third of the nati 011 's 

froauction capa city. The Soviet Un ioti 
aces years o* cripplirtg energy short- 
ages and an invnoJb i 1 ìzH —ITO— 



gliamo agii appassionati del ge- 
nere di acquistare il programma 
a scatola chiusa e leggersi tutto il 
{lungo) manuale per potere 



divulgare le idee 
politiche estremi- 
ste del boss della Microprose 
ma, lasciando I moralismi a 
parte, devo ammettere che si 
tratta di un gioco veramente 
profonda (In tutti I sensi!). 
Non mi sono lasciato •tur'" 
niente confezlon 



solito numero spaventoso i 
opzioni e persino delle s> 
quenze animate che crean 

:•;- - 

? 



stupito d 

pessima qualità della mui 

piuttosto l'azione 



one, quanto plut- 

o delle mappe animate ed 

visione dal periscopio 

fa II suo lavoro molti 

ne ma non è certo spetta 

re. Se alate Interessati al 

ni giochi strategici e ni 

Importa molto della grafica, 

'--' mente Ti gioco 
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JAMIGA 

AMIGA 500 750.000 

MB 114 A (drive esterno per A 500) 195.000 

AMIGA 2000 (1 drive) 1.695.000 

AMIGA 2000 (2 drive) 1.895.000 

MONITOR COMMODORE 1084 495.000 

MONITOR PHILIPS 8802 370.000 

MONITOR PHILIPS 8833 470.000 



DIGITALIZZATORI: PRO SOUND DESIGNER 180.000 

FRAME SMAPPER 590.000 

[digitalizzazione video tempo reale) 
HARDWARE E SOFTWARE: TUTTE LE NOVITÀ! 



L'AT SUPERLATIVO 



MB 286 

MB 286/20 2.490.000 

(512 Kb. 80286 IO MHZo wait state, 2 seriali, 1 parallela, 
1 disk drive 1.2 Mb, 1 hard disk 20 Mb, tastiera estesa) 

MB 286/40 2.990.000 

(come sopra ma con hard disk da 40 Mb/40ms) 

MB 286/70 3.490.000 

(come sopra ma con hard disk da 70 Mb/25msl 



COMBINAZIONI SCHEDA GRAFICA + MONITOR 
DISPONIBILI PER LA SERIE MB 286 



HERCULES + MONITOR MONOCROM. 390.000 

(14", schermo piatto, fosfori bianchi) 

VGA + MONITOR/MONOCROMATICO 790.000 

(14", schermo piatto, fosfori bianchi) 

VGA + MONITOR COLORI 1.490.000 

(14", schermo piatto, pitch 031) 



AATARI 

1040 STF 850.000 

SM 124 (monitor monocromat.) 230.000 

MEGAFILE 20 (hard disk 20 Mb) 850.000 

PRO SOUND DESIGNER (digitalizz.) 135.000 

MB 114 (disk drive 1Mb) 250.000 

MEGAST2/MEGAST4/LASER P.S.R. 




la tua stampante 



LO 10 490.000 

(144 CP$, NLQ, font residenti, paperpark) 

LC 10 C 590.000 

(come sopra ma a colori) 

LASER PRINTER 8 P.S.R. 

(Canon engine, 8pag. min., 1 Mb RAM, 2 font) 



NOVITÀ 

LC24/10 790.0001 

(versione a 24 aghi della fantastica LC 10-160 CPS) | 



EH 

PC 1640 MD con HD 20Mb 1.890.000 

PC 1640 ECD con HD 20 Mb 2.490.000 

AMCARD 32 (hard disk card 32 Mb) 890.000 

DRIVE 3.5" per PC 1640 250.000 

PPC 512/PPC 640 P.S.R. 



J TUTTE LE NOVITÀ 
SOFTWARE PER TUTTI 
I COMPUTER 

UFFICI: VIA CASTELLO, 1 - 25015 DESENZANO del Garda (Bs) ■ Tel. 030/9144880 
SHOWROOM: PIAZZA MALVEZZI 14 • 25015 DESENZANO del Garda (Bs) 



TELEFAX 



a partire da 1.695.000 
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L'AFFARE KATAKIS 
(11° PARTE) 




A H[ Wp ^%f 



COMPUTERS a GAMES 

1° Commodore Point 

AATARI COMPATIBILE IBM 

LA PIÙ' VASTA GAMMA DI 
PRODOTTI SOFTWARE E HARDWARE 
VENDITA DIRETTA E PER CORRISPONDENZA 

— ASSISTENZA E RIPARAZIONI — 

C.SO FRANCIA 333/4 (Palazzo degli oblò) 
Tel. 773.01.84 - TORINO 



«|^|k 



di Zzap! sarà così grosso che 
non lo riconoscerete, perché abbiamo in 
progetto un maga -numero speciale in cui 
infilare tutto quello che ci riesce, per 

esempio: 

Il 1988 è morto, viva il 1988 
Torna il consueto appuntamento di fine anno 

con la panoramica su ciò- che è stato e., ciò 
^ che non è stato. 

Tutto quello che avreste sempre 
voluto sapere sui redattori di Zzap! 

ma non avete mai osato chiedere 
(perlomeno di quelli inglesi, poi si 

vedrà...) 

Chi sta dietro quegli stupidi ritratti? Cosa 
ci fanno su queste pagine? Lo scoprire 



... e, naturalmente, tante r 

riuscire a leggerle prima del numero 

successivo (ma è poi vero che il numero di 

Dicembre avrà più pagine? Siamo diventati 

matti, forse? Uhraim..} 



PROSSIMAMENTE 

SUI VOSTRI 

MONITOR 



Giochi Annuncia li: 

Thunderblade (US Gold/Sega) 

Microsoccer (Sensible Software) 

Arcade Wizzard (~) 

Fast Break (Accolade) 

Serve & Volley ("") 

Rack'em (") 

T.K.O. n 

Guarnita Wars (Imagìne) 

The Deep (US Gold) 

LE.D. Storm (Capcom/GOI) 

id (US Gold) 
Weird Dream s (Tetecomsoft) 



GIH. 



5{") 



Exploding Fisi + (") 

e stati in sala giochi di re- 
avrete notato senz'altro 
io dall'aspetto sfrano con 
una sedia in cima: qualcuno di 
voi ci avrà anche magari giocato, 
ma par tutti quelli che non hanno 
' i minima idea di quel di cui stia- 
10 parlando, diremo che si trat- 
i di un gioco che ha per prota- 
_onista un elicottero e che si 
chiama Thunder Biade - e la US 
ha appena acquistato i 
a Sega per convertirlo 

lezione a scrolling verti- 
cale, nella quale dovete volare 
fra dei grattacieli e colpire dei 

bersagli impratichendovi nel frat- 



▼ Thut 



diritti d. 



Chris ButJer, che ci ha rivelato che 
renderà "più (orti e più veloci" le 
routine che aveva usato nel suo 
Space Harrier : evidentemente 
"hanno le tecnologie adatte per ri- 
costruire" il co in op più innovativo 
del 19881 A proposito, secondo al- 
cuni nostri esperti la sedia semo- 
vente del coìn op non rende per 
nulla l'idea di volare su di un vero 



questo "add-on" 

■; nelle nostre 
ad S bit... 



tutti sì aspettano dagli autori di 
Wizball. Il gioco regola ad esem- 
pio la propria difficoltà automatica- 
mente sull'abilità della squadra 
che controllate, cosi un novellino 



Propatria piuttosto che con la na- 
zionale brasiliana (o quella dello 
Zambia... Che vergognai). Altre 




quella famosa Propatria-Brasile 

ino a 16 I di cui si parlava prima. Per gli 

per par- amanti della TV ci sono replay e 

Mchevoli che permettono moviola, rr 





male, eh? Pensate Che persino 
noi che odiamo gli sport {ed il 
calcio in particolare) stiamo 
aspettando con ansia quesK 
ero Soccer! Peccato che ancora 



di pubblicazione- 
Ancora dalla US Gold aniva 
simulazione dì flipper ehiar 
Arcade Wizzard. L'azione prende 
luogo lungo una serie di ci 
da gioco (di flipper, naturalmen- 
te), ognuno dei quali può es 
giocato solo dopo aver raggiunto 
determinati punteggi. Il gioct 
mincia sul flipper 1 , a 1 0000 pun- 
ti passate sul flipper 2 e 
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PREVIEW 



se che abbiamo giocato e erano 
alcune stranezze come una mu- 
sica presa di peso da un vecchio 
gioco e... beh. ..un "inusuale" me- 
todo di comando (che compren- 
de fra l'altro il dover cercare la 
pallina in mezzo ad una grafica a 
dir poco confusa, ma era solo 
una p re-re lease!). 
Sulle nuove specialità sportive 
per C64 annunciate dalla Accola- 
de siamo ora in grado di dirvi 
qualcosa di più (anche se resta 
sempre il problema delle foto): i 
quattro titoli sono Fast Break, 
Serve & Volley, Rack'em e 



T.KO. 
Fast Break 



munque essere la finestra di ani- 
mazione grafica in strobe-o-stro- 
ke', un nuovo sistema che rende 
l'azione molto realistica dal punto 
di vista grafico. 

I servizi a disposizione dei gioca- 
tore sono tre, e ben cinque colpi 
diversi. Inoltre Serve & Volle/ per- 
mette un controllo quasi completo 
sulle caratteristiche tecnico-fisi- 
che del giocatore. 
Come modalità di gioco saranno 
disponibile più o meno tutte quelle 
che siamo abituati a vedere nei 
giochi sportivi, con inclusa la pos- 



Rack*em è un gioco di biliardo 
(dopo Steve Davie's Snooker e 




p^W|_i^JW^.-^%tìs^._^Jt^ 






grar m i 


W-i •»-« I 








, '\^ 


j i 




L * t 


B, 1 




\ i 














A Uno degli 'strani' fondali del flipper Arcade Wizzard 


re cominciavamo a sentire molto 


schermo diviso in due sezioni e 


la mancanza di un simile gioco 


grafica 'massiccia'. La finestra in 


realizzato in maniera decente) 


soggettiva permette al boxeur di 


dove l'inquadratura è tridimensio- 


vivere appieno l'azione dell'in- 


nale con vista dall'alto del tavolo 


contro, e la varietà di mosse di- 


di gioco (pardon, biliardo), e con- 


fensive ed offensive — insieme 


tiene ben cinque diverse speciali- 


alla visualizzazione del 'risultalo" 


tà con tanto di regole sportive. 


dei pugni sul viso — rendono il 


Naturalmente, essendo una si- 


tutto VERAMENTE realistico 1 II 


mulazione professionaie, promet- 


gioco è stato realizzato da Mike 


te di tener conto — durante il gio- 


Lorenzen e non vediamo l'ora di 


co — di tutti i fattori che possono 




ire spinta e direzione 


Altre notizie su Gu Brilla Wars (li- 


della palla. Un'opzione dì 'can- 


no dei futuri best-seller di Natale) 


cellazione del tiro' permette al 


d hanno permesso di sapere che 


giocatore di annullare l'ultimo col- 


il gioco si svolge su un Isola tropi- 


po trasformando cosi una panila 


cale la cui popolazione e soggio- 


di competizione in allenamento. 


gata da un regime militarista, 


E' possibile persino realizzare dei 


sulla cui spiaggia approdano due 




coraggiosi marine armati fino ai 


dei record. 


denti e pronti a liberare la nazio- 


Coloro che hanno realizzato Fta- 


ne dalle crudeli azioni del tiranno. 


ck'em sono gli stessi di Serve & 


Inutile dire chi sono questi due 




impavidi soldati (ehy, voi due! 


non le fa girare nessuno, eh?) 


Non serve nascondervi, vi abbia- 


Infine. T.K.O, (Technical Knock 


mo visto!), ed altrettanto super- 




fluo sarebbe rivelare che dovran- 


co di boxe stile arcade con 


no attraversare foreste, fiumi 





in Fast 

Break è la stessa di questi giochi. 
Serve & Volley è una simulazione 
di tennis — progrettata dalla Ar- 



azìone e di strategia nella q «le 
si tiene conto persino di fattori co- 
me il posizionamento della palla 
nel tiro, il tempismo e la selezio- 
ne del tipo di colpo. Mei gioco so- 
no previsti tre diversi livelli di diffi- 



replay detrazione di 
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CBW164C3SS. J- ' • 

CBM64 0I*. U25 

AmstradCass. £ ^^ 

Amiga ■ 49 000 
Atari ST 




CBM 64 Disco L, 29.000 AMIGA L. 59.00o | 



FERNANDEZ MUST DIE - Nelle lontane giungle del Centro America, la rivoluzione è nell'aria. Il governo della Repubblica 
Democratica di El Diabio è stato brutalmente rovesciato ed ora un temibile despota conosciuto solo con il nome di Fernandez governa il 
Paese. Chiamato dai leaders esuli della tua terra natia, devi liberare il tuo popolo dal giogo del Dittatore distruggendo le basi militari che 
proteggono Fernandez dall'odio del suo popolo. „„„„„;„ 
■Jeeps, carri armati, moto, treni e più • Enorme area di gioco • Per alcuni formati opzione V2 giocaton • Mappa di El Diabio • In omaggio 
la spilla di Fernanciez. 




CBM 64 Cass. L. 18.000 - CBM 64 Disc. L. 25.000 - Spectmm Cass. L. 18.000 



Distribuito in Italia da: LEADER Distribuzione - Via Mazzini, 15 - 21020 Casciago (Va) - Tel. 0332/21 22 55 



20WAYSTOACHI€V€ 
SPORTING IMMORTALITY 

m 






tanna 




Distribuito in Italia dà: LEADER Distribuzione - Via Mazzini; 15 -21020 Casciago (VA) - Tel. 0332/21 22 55 



AMARI 



.CATI 
DALLA MASSA! 




Scrivi la tua Avventura Grafica con STAC (ST Adventure Creator), (non serve essere programmatori) 

ed inviala ad Atari Italia entro il 30/4/1 989. Potresti realizzare il sogno di vedere pubblicato il tuo lavoro! 

Per ulteriori informazioni telefonare al N° 02/6134141. 



SOFTWARE PER SERIE ST 



SOFTWARE PER SERIE XE SYSTEM 



SI9026 L'ARCA DI CAPITAN BLOOD 


L 


53.500 


SÌ9027 CHAMONIX CHALLENGE 


L 


45.000 


3I9028 TRAUMA 


L 


49.000 


SI9029 VWER SKY 


L 


45.000 


SI9025 ATARI PACK 


L 116.500 


SI9030 FORMULA ONE 


L 


34.900 


519031 WIMTER OLYMPIAD 

519032 SECONDS OUT 

519033 TETRIS 
SI9035 SPIDERTROMIC 


L 


34.900 


SI9034EYE 


L 


45.000 


SI9036 WARLOCK'S QUEST 


L 


34,900 


SI9037 BOBO 


L 


49.000 


SI9038 SHUFFLEBOARD 


L 


34.900 


SI9039 WAR GAMES COLL 


L 


69.000 


SI9040 STAC (ADV CREATOR) 


L 


79.000 


SI9042 COLOR EMULATOR 


L 


69.000 


SI9043 BW EMULATOR 


L 


69.000 


SI9044 ACOUAMAN VS YELLOW SHADOW 


L 


49.000 



RXI8010SPEEDACE 
RXI8015 ZYBEX 


L 9.900 


RXI8009 MICROVALUE III 
(PHANTON REBOUND 
COUNTDOWN-SUNDAY GOLF) 


L 14.900 


RXI8006 GANGSTERVILLE 


L 25.000 


RXIS011 WINTER OLYMPIAD 
RXI801 2 SUPER SOCCER 
RXI8013MIRAX FORCE 


L 19.900 


RXI8016 NIGHTMARES 


L 19.900 


RXI8017 LTTTLE DEVIL 

RXI8018 DOUBLÉ PACK I (MAD JAX/PLANET ATTACK) 
RXI8019 DOUBLÉ PACK II (SPACE 
WWKS/DREADNOUGHT) L 19.900 



COME FARE 

1 ] L'Avventura realizzata con STAC deve essere assolutamente originale, cioè non rispecchiare contenuti di altre avventure pubblicate. Essa deve essere 

salvata su dischetto magnetico in formato "runnable". cioè in grado di partire senza il programma generatore. 

2) L'Avventura realczata deve essere di tipo grafico. Le Avventure dì solo testo pervenute potranno essere menzionate ma non parteciperanno alla fase 



38) 

5) Unitamente ai dischetti con il vostro lavoro è obbligatorio allegare il foglio con il numero di serie, presente in tutte le confezioni originali di "STAC". 

6) I lavori devono pervenire entro e non oltre il 30/4/1989 a: ATARI ITALIA Spa - Via Bellini 21 - 20095 Cusano M. (MI) 
7] Il giudizio è insindacabile. La migliore avventura verrà pubblicata da una softwarehouse collegata ad Atari. 

8) La notizia con il nome del vincitore sarà pubblicata dalla stampa special zzata. 

9) I lavori partecipanti saranno resi su richiesta, allegando (L 3.000 in francobolli). 
Per ulteriori informazioni telefonare ad Atari dalia 02/6134141 . 



ELENCO RIVENDITORI ATARI VIDEOGAMES 



PIEMONTE 



'■'■' '". • ".' , i.: : Torino - COMPUTER GAML., ._, 

' ". 

:•■■■.■■ 

. 
'■ 7 t Vercelli -G API. -CsoViri/ay 

' : ■'• '- ■:>.■:■■..■ . ■ , '.■■■. 

:■..::.!.■■■•:•.• ■ ■ . ■ . ■ ■ .... ■ ■ 

■ . -, ■' ■■-■.,:,-. 

. 7 

Ferraris J, ui I -_\'\ , . rr..-pi 

TERL LAND -C.sn F.ili Bandiera. 5,'B -Alba - SOC SUONO -Via Po 40 ■ Tonno - CAS-'- ' ' o ■'A t d; 

'■'■'..: - -.-.■ ■;::,■ " " ...;S H„ n 

... 

■:.'-., Via Cottinl -i_eini - SALOTTO MUSICALE di TORINO-Via Guala 
129 - GALLENCA ■ Pus Statuto e in Via S Donalo 44 - Torino 



LOMBARDIA 



' . ■.■;::'.■ 

'■"'■"- 

r»-LE(miBPI di FUMAGALLI -Via Cairoti. 4S 

Como-SElEC'ri - . ■;. ,,„ ?s -Milano -T1N- 

TOPI ■ Via Broseta, I Bergamo - COMPUTER STUDIO -Marnava r: : 

. ■■■..: ■:■• 



LIGURIA 



■■;:■,--. 
. : ; - .:■. . ■ 

:- :i; ■■■■■ ■■■ ■ . ': ; : - ■ ; 

■ •■ 
Savona - Ei 

'. - : '.■ 
■ ■ 
MASELLI WANOA - Via Gramsci 5R - Genova - UN 1 



■ A8M COMPUTER s.r.l. - P.;za De Ferraris 
,!■ Tr„,i. -v.n-ngLa-CDOP LIB. UNI- 



VENETO 



■ 

: ■ ■ 

'■■■■■ • ■ ■■'■•■'.' ■ ■ ■ "■ : : ■. :. 

CATO S.r.l. - C.so Palladio, 78 -Vicenza. 



TRENTINO 



'. : .: ■■■.■ 

■ ■ ■ ' ■ 
• ■ :■■: ..... 
■ 

: -"-.. ' ;.■;.; , 

....... . 



EMILIA 



■ ' '. : : 

: ;■"■■■. ■:..■-■■■■ .-■■■..■ 

Riunì - o;a:.- •■■.■!- i Via P Venazzano. 6 ■ Bologna - 
20 -Modena '- 

L CTh. '. ■■ | , . .■;, • ■ ■ 

CiJMMJTbH ... : ;,,:i,i 7 Traversetc - "ECNOCDNSUIBIG - 

..,■;.,■-. 

Ioana -EURO;.; 

• :■■ ■ 

• -UCS -Via a Febbraio- 
Rep. San Marino. 



TOSCANA 



.-,-.■. .;:■ '. 
is'- Vjù-i. ■ E snc -Viale Ai" 

' ■ 



PUTER -V.le Palombi:. 2tJ EW EV.M. COMPUTERsrl -Via dee ™ 

- 
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